
i

TUGAS AKHIR

DASAR PROGRAM PERENCANAAN DAN PERANCANGAN

ARSITEKTUR (DP3A)

PENGEMBANGAN SANGGAR ANIMASI GMC SEBAGAI

YOUTH CREATIVE MEDIA INDUSTRY DI SURAKARTA

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR KONTEMPORER

Diajukan sebagai pelengkap dan syarat guna mencapai gelar Sarjana Teknik

Arsitektur Universitas Muhammadiyah Surakarta

Disusun Oleh :

Widya Anggelia Wulandari

NIM D300140153

PROGRAM STUDI ARSITEKTUR FAKULTAS TEKNIK

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURAKARTA

2016

i

TUGAS AKHIR

DASAR PROGRAM PERENCANAAN DAN PERANCANGAN

ARSITEKTUR (DP3A)

PENGEMBANGAN SANGGAR ANIMASI GMC SEBAGAI

YOUTH CREATIVE MEDIA INDUSTRY DI SURAKARTA

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR KONTEMPORER

Diajukan sebagai pelengkap dan syarat guna mencapai gelar Sarjana Teknik

Arsitektur Universitas Muhammadiyah Surakarta

Disusun Oleh :

Widya Anggelia Wulandari

NIM D300140153

PROGRAM STUDI ARSITEKTUR FAKULTAS TEKNIK

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURAKARTA

2016

i

TUGAS AKHIR

DASAR PROGRAM PERENCANAAN DAN PERANCANGAN

ARSITEKTUR (DP3A)

PENGEMBANGAN SANGGAR ANIMASI GMC SEBAGAI

YOUTH CREATIVE MEDIA INDUSTRY DI SURAKARTA

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR KONTEMPORER

Diajukan sebagai pelengkap dan syarat guna mencapai gelar Sarjana Teknik

Arsitektur Universitas Muhammadiyah Surakarta

Disusun Oleh :

Widya Anggelia Wulandari

NIM D300140153

PROGRAM STUDI ARSITEKTUR FAKULTAS TEKNIK

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURAKARTA

2016



ii



iii



iv



v



vi

ABSTRAK

Saat ini banyak sanggar animasi bermunculan ditengah industri animasi di
Indonesia, khususnya di kota Surakarta. Salah satunya pusat pelatihan animasi yang telah
berdiri cukup lama yaitu Sanggar Animasi GMC atau lebih dikenal dengan GMC
Animation yang merupakan suatu tempat atau sarana yang digunakan oleh suatu
komunitas atau sekumpulan orang untuk melakukan suatu kegiatan yaitu proses
menampilkan obyek-obyek gambar sehingga gambar yang ditampilkan akan tampak
hidup. Pada tanggal 20 September 2013 di Jakarta, Solo dinobatkan sebagai Kota Kreatif
Nasional. Penobatan ini tentunya tidak lepas dari kreatifitas para pemuda Solo, karena
para pemuda biasanya memiliki kreatifitas yang tinggi. Oleh karena itu, sanggar animasi
ini nantinya akan dikembangkan ke arah industri media kreatif (media cetak dan media
audio visual) untuk mewadahi kreatifitas pemuda Solo. Industri kreatif sangat
memerlukan sumber daya manusia yang berkualitas tinggi melalui gagasan atau ide yang
inovatif. Untuk itu perlu dilakukan Pengembangan Sanggar Animasi GMC sebagai Youth
Creative Media Industry di Surakarta dengan pendekatan Arsitektur Kontemporer.
Tujuannya adalah untuk mewadahi kreatifitas pemuda di sektor media dengan
melakukan suatu kegiatan yang mencakup proses pengenalan, pelatihan, pembelajaran,

penciptaan dan produksi di Surakarta dalam bidang media.

Kata kunci: Animasi, Industri Kreatif, Media Industry
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ABSTRACT

Today many animation studio in the middle of the animation industry in
Indonesia, especially in Surakarta. One of them namely is GMC Animation Studio or
better known as the GMC Animation which a place or means used by a community or
group of people to do an activity that is the process of displaying objects so that the
image will appear live. On 20 September 2013 in Jakarta, Solo was named the National
Creative City. This coronation is not out of Solo’s Youth Creativity, because the young
people typically have high creativity. Therefore, this animation studio will be developed
to creative media industry (print and audio-visual media) to accommodate Solo’s youth
creativity. Creative industry need of human resources of high quality through the notion
or innovative idea. So, necessary development of GMC’s Animation Studio as Youth
Creative Media Industry in Surakarta with Contemporary Architecture approach. The
goal is to accommodate youth creativity in the media sector to do an activity such as
training, learning, creation and production in Surakarta in media sector.

Key Words: Animation, Creative Industry, Media Industry
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