APLIKASI PENGIRIMAN PESANDENGAN MEMANFAATKAN
TEKNOLOGI INTERNET MOBILE
BERBASIS J2ME

SKRIPSI

Disusunsebagaisalahsatusyaratmenyelesaikan Program Studi Strata 1
pada Program StudiTeknikInformatika
FakultasKomunikasidanInformatika

UniversitasMuhammadiyah Surakarta

Diajukan Oleh :

SUPANITO
L.200090019

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURAKARTA

2013



LEMBAR PERSETUJUAN

Skripsidenganjudul

APLIKASI PENGIRIMAN PESAN
DENGAN MEMANFAATKAN TEKNOLOGI INTERNET
MOBILE
BERBASIS J2ME

telahdiperiksadandisetujuiuntukdiajukandalamsidangpendadaran.

Disetujuipada:

Hari : Kamis
Tanggal : 11 April 2013
Pembimbing I Pembimbing II
/
Husni Thamrin, S.T., M.T., Ph.D Drs. Sudjalwo, M.kom

NIK : 706 NIK : 404



HALAMAN PENGESAHAN

APLIKASI PENGIRIMAN PESAN
DENGAN MEMANFAATKAN TEKNOLOGI INTERNET MOBILE
BERBASIS J2ME
dipersiapkandandisusunoleh
SUPANTO
NIM : L20090019

telahdipertahankan di depanDewanPengujipada

tanggal :
Susunan Dewan Penguji
Pembimbing I
/_ .,\\_/1 4
Husni Thamrin, 8.T., M.T., Ph.D H ;
NIK : 706 N‘I?Il‘(ll:s;l_/ 51 0no.S.T..M.Sc., Ph.D
Pembimbing I

<D

Drs. Sudjalwo, M.Kom
NIK : 404

. Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
JZORA TN untuk memperoleh gelar sarjana

Ketua Program Studi
Teknik Informatika

Husni Thamrin, .T., M.T., Ph.D

NIK : 706 NIK : 970




HALAMAN KONTRIBUSI

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu Perguruan Tinggi,
dan sepengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah
ditulis atau diterbitkan oleh orang lain kecuali yang secara tertulis diacu dalam

naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Berikut daftar kontribusi skripsi ini:

1. Konstribusi saya dalam penulisan dan pembuatan program sekitar 80%.
2. Pembuatan perancangan program 80%

3. Dalam membuat laporan keseleruhan kontribusi saya 90 %

4. Perancangan program server kontribusi 80%

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sejujurnya. Saya
bertanggungjawab atas isi pernyataan ini dan bersedia menerima sanksi hukum

jika pernyataan ini di kemudian hari terbukti tidak benar.

Surakarta, 1 April 2013

Penyli
o
Supanto
Mengetahui
Pembimbing I Pembimbing II
A% A
/
Husni Tamrin, ST, MT, P.hd Drs, Sudjalwo, M.Kom

NIK : 706 NIK : 404



HALAMAN MOTTO

MWMenjade Manusia Yang
" Benguna bagi Nusa bangea,
Agama, dan Reluarga =



Vi

HALAMAN PERSEMBAHAN

PERSEMBAHAN :

1.

2.

10.

11.

Untuk Allah SWT yang senantiasa mendengarkan doa umatnya.

Untuk kedua orang tuaku Bapak Djono dan lbu Satiyem yang selalu
memberikan kasihsayang dan motivasi.

Untuk Kakak saya Triyono dan Yahyo Setiawan yang memberikan dukungan
materi sehingga penulis dapat menyelesaikan studi di Teknik informatika FKI
UMS.

Untuk adek tercinta Sugiyarto yang memberi dukungan.

Untuk Dita Widiastuty yang selalu mendoakan dan memberi motivasi.

Untuk keluarga besarku, Kakek dan Neneku, Budhe, Pakdhe, Pak lik dan Bu
lik.

Untuk semua teman-teman jurusan informatika kelas B yang telah membuat
hidup menjadi ceria saat kegiatan perkuliahan berlangsung.

Untuk teman-teman Teknik Informatika khususnya angkatan 2009 yang tidak
dapat disebutkan satu-persatu, terima kasih telah bersedia berbagi ilmu dan
pengalamannya.

Untuk Syaifudin Ahmad yang membantu dalam permasalahan yang dihadapi
penulis dalam menyusun program.

Untuk teman-teman ITCC Udin, Abadi, Adit, Fadhly dan lain-lain yang
memberikan tempat untuk menyusun progran serta dalam memecahkan
masalah.

Semua pihak yang membantu dalam penyusunan skripsi hingga dapat selesai.



vii

KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT, yang telah

melimpahkan taufik, hidayah dan rahmat-Nya sehingga skripsi dengan judul

“Aplikasi Pengiriman Pesan Dengan Memanfaatkan Internet mobile Berbasis

J2ME” dapat diselesaikan dengan baik. Skripsi ini dapat terselesaikan berkat

bantuan dari berbagai pihak, oleh karena itu pada kesempatan ini penulis

menyampaikan terima kasih dan penghargaan kepada :

1.

Bapak Husni Thamrin, S.T, MT., Ph.D. selaku Dekan Fakultas Komunikasi
dan Informatika serta pembimbing I, yang telah melayani dan memberikan
fsilitas bagi kelancaran studi dan memberikan saran, bimbingan dan solusi
dalam pengerjaan skripsi ini.

Bapak Heru Supriyono, S.T., M.Sc., Ph.D. selaku ketua jurusan Teknik
Informatika.

Bapak Drs. Sudjalwo, M.Kom selaku pembimbing Il yang telah meluangkan
watunya untuk membimbing dan memberikan saran demi kesempurnaan
skripsi ini.

Segenap dosen penguji pada seminar proposal dan pra pendadaran yang telah
memberikan saran dan masukan dalam penyusunan skripsi ini.

Bapak dan ibu dosen pengampu mata kuliah pada Program Studi Teknik
Informatikan yang telah memberikan bekal ilmu yang sangat bermanfaat bagi
penulis.

Segenap Staf / Karyawan pada Program Studi teknik Informatika yang telah
melayani dan memberikan fasilitas bagi kelancaran studi.

Seluruh teman-teman ITCC yang telah meluangkan waktu dan tempat.



viii

8. Rekan-rekan Teknik Informatika khususnya angkatan 2009 yang memberikan
dukungan dalam penyelesaian skripsi ini.

Semoga Allah SWT berkenan untuk memberikan balasan yang sesuai

dengan budi baik yang telah mereka berikan. Penulis berharap semoga skripsi ini

dapat bermanfaat bagi pengembangan penelitian selanjutnya dan pendidikan.

Surakarta, 1 April 2013

Penulis



DAFTAR ISI
HALAMAN JUDUL.....ooiiiie e i
LEMBAR PERSETUJUAN. ......oiiii e i
HALAMAN PENGESAHAN ... i
HALAMAN KONTRIBUSI ......ooiie e iv
HALAMAN MOTTO ...t v
HALAMAN PERSEMBAHAN ... vi
KATA PENGANTAR ...ttt vii
DAFTAR IST ..ottt ne e iX
DAFTAR TABEL....... s xiii
DAFTAR GAMBAR ... Xiv
DAFTAR ISTILAH ... XV
ABSTRAKSI L. XVii
BAB |
PENDAHULUAN ...ttt 1
1.1, Latar BelaKang .......ccoveiieiiiiiiiicce s 1
1.2. Perumusan MasSalah ..o 3
1.3. Batasan Masalah............cooiiiiiiiii e 3
R V|1 o PRSPPI 3
1.5, MANTAAL.......ciiieii s 4
1.6. Sistematika PenuUIISaN ... 4
BAB II
TINJAUAN PUSTAKA et 6
2.1. Telaah PENelItan.........ccoviiiiiiiiccee e 6

2.2, LANCGASAN TEONT vttt e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeeneneeeeennneees 7



2.2.1. SMS (Short MesSSage SErVICE).......covivereeriesiereerieseesieesieseeseenee e 7
2.2.2. Internet MODIIE ........coviiee e 7
2.2.3. J2ME (Java 2 Micro Edition) .........cccevvevieveiiein e 8
2.2.4, HTTP CONNECLIONS ...ttt 9
2.2.5. Graphical User INterface .........cccovveveiieiecie e 9
2.2.6 PRPTIIAA ..ooieee e 10
BAB Il

METODOLOGI PENELITIAN ..ot 11
3.1, Waktu dan TEMPAL........ccvoiiiiieiece e 11
3.2. Peralatan utama dan Pendukung.............cccecivevieiiieiieie e 11
BL2.0. SEIVEL it 11
T O 1 1= | SO RPSRR 11

3.3 ATUN PENEITIAN ... e 11
3.4. Analisis Kebutuhan SISTEM..........ccoiiiiiiiiiiie e 14
3.4.1. DeSKITPST SISTEIM ..ottt 14
3.4.2. Skenario Implementasi SISTEM ..........ccoceiiiiiiiiine e 15
3.5. DESAIN SISTEIM ...ttt bbb 17
3.5.1. Identifikasi Kebutuhan SIStem ...........cccvviiiiiiiniie e 17
3.5.2. Spesifikasi Perangkat Keras ..........c.ccoceveiirininiinie e 17
3.5.3. Spesifikasi Perangkat LUNak ............cccooeiiiiniiiiiieneeseee 18
3.5.4. Spesifikasi Masukan dan Keluaran ...........c.ccooevviineniinnnencnnenn, 18
3.6. Perancangan Perangkat Lunak ............ccocooeiiiiiininiiice e 18
3.6.1. USe-Case DIAgram.........cccuriririerienienie st 18

3.6.2. ACLIVILY DIAGIamM .....ccoveeiieiieeiie e 22



Xi

3.7. Implementasi SISTEM ........ccvviieiice e 26
3.8. Spesifikasi Proses SIStEM ........ccvcueiieiiiieiieesie e 26
3.8.1. PENQQUNA SISEEIM .....eeviciieiieie e 26
3.8.2. Pengirim dan Penerima Pesan ............cccccvvevveieiieie e 27
3.8.3. Deskripsi FUNGST APHAST .....ccvviveiieiiceiiece e 28
3.9. Rencana Desain Program ..........cccceiiieiieiesieenieeie e e esee e ee e 28
3.9.1. Rancangan Tampilan Navigation ..........cccccceveiiieveevcsiec e 28
3.9.2. Rancangan Tampilan Registration.........c.cccccevevvieiieveiieseeie e 29
3.9.3. Rancangan Tampilan LOgiN.........ccccccveviiieieiie i 20
3.9.4. Rancangan Tampilan Pilih Teman.........cccccceiiv i 31
3.9.5. Rancangan Tampilan Show MeSSage .........cceveveeieereiieseesesieinens 32
BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN ..o 33
4.1. SKENAIiO PENQUIIAN ......oiviiiiiiiiiiiieieiee e 34
4.2. Hasil Analisa Pengujian SISTEM.........cccooeiiiiiiniiinieee e 35
4.2.1. Analisa Waktu Total Koneksi Ke SErver.........ccccocvviiiineneicnnenn, 35
4.2.2. Analisa Implementasi Sistem Program ..........cccoceoeeveneninenieiennenns 36
4.2.3. ANALISA BIAYA........ciiiiiiiieie s 38

4.3. Tampilan Sistem Secara NYata ........ccccooereiirininieeieee e 40
4,31 NAVIGAST ...ttt bbbt 41
4.3.2. REGISIIASE ...veviviitiiiieiieieie ettt 41
4.3.3. Kirim Pesan dan Terima PeSan...........ccocuvreieneneneneneseseeeeeens 43

4.4. Analisis Kelayakan SISTEM ..........cccooiiiiiiiiiienieeee e 45



Xii

BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN ..ot 46
5.1, KESIMPUIAN......oiiice e et 46
0.2, SANAN .ttt 46

DAFTAR PUSTAKA . ettt

LAMPIRAN ... s



Xiii

DAFTAR TABEL
Tabel 3.1 Use-Case regiStration ...........ccocevvvereeriesieese e seese e e sie e 19
Tabel 3.2 Typical Course Of event registration............cccccevveveieeinerinnnnn, 20
Tabel 3.2 Typical Course Of event registratio..........cccccevvvevveiesieeieeinennnnn 20
Tabel 3.3Use-case Kirim MeSSAge.........cccveveiieieerieriesiesiees ceeeesieeseeeeenns 21
Tabel 3.4 Typical Course Of event Kirim MeSSage .........ccccevvvevevvereeennnnn. 21
Tabel 3.5. Use-case terima MeSSage........ccueiveeiueiieieeriesieseese e 21
Tabel 3.6 Typical Course Of event Terima Message..........cccvvevvevverrernnnn. 21
Tabel 3.7 .. Tabel FuNgsi APliKaSi..........cccvveieiieiieircc e 28
Tabel 4.1 ..Perbedaan Intenet Mobile Message dngan SMS-GSM............. 33
Tabel 4.2 . Tabel Diskripsi Tarif.........ccccocovveiiiiiic e 39

Tabel 4.3 Perbandingan Tarif SMS-GSM dengan Mobile Message........... 39



Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 3.8
Gambar 3.9
Gambar 3.10
Gambar 3.11
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8
Gambar 4.9
Gambar 4.10
Gambar 4.11
Gambar 4.12
Gambar 4.12

DAFTAR GAMBAR
Diagram alir penelitian...........c.cooviiiiiiinneeeee, 12
Ruang lingkup sistem secara real.............cccoceoeninincnicnnnnens 15
USE-CaSE dIAGrAM....ccueeiveeveeieciee e e ste e 19
Aktivity diagram registration............ccceeevveveeiesieese e 23
Aktivity diagram Kirim message..........ccocevveverenenesnninenenns 24
Aktivity diagram terima mesSage. .........ccoevververereserieeinennns 25
Rencana Desain Navigation...........c.cccccvevevieeiecieseese e, 29
Rencana Desain Registration.............cccoceevveveeie e cnese e, 29
Rencana Desain Login USEr.........cccoeviiiiinininieiene e 30
Rencana Desain Pilih Teman..........cccoocevvvieiieieeie e 31
Rencana Desain Show Message.........ccevvvvieveeveivesnesieenne 32
Grafik Pengaruh jam sibuk terhadap waktu koneksi................ 36
Grafik Pengaruh sinyal terhadap waktu pengiriman................ 37
Grafik pengaruh panjang pesan terhadap waktu pengiriman....38
Grafik analisa Biaya..........cccoceveriiinininisieee e 40
FOrM NAVIQASH.....ecveiieiiieie e 41
FOrM REGISIIASI.....cviivieciieiieeie e 42
FOrm ConfirmMasi........cccooueivereiieneee e 42
Registrasi Berhasil...........c.ccoooviiiiiiinee 43
Registrasi Gagal...........ccccocevveieiiieiecce e 43
FOrmM LOGIN USEN.......ooieiieiie e 44
FOrm Pilin Teman.........cccovveieiie e 44
Tampilan Kirim Pesan...........cccocviiiinniee e 44
Tampilan terima Pesan.........c.cccccevvviieeiiiciie e 44

Xiv



Forward

Bearerinternet
mobile
Backbone
internet

Log In

Mobile Device

Assign connetion

Service Centre

Network

Telecomunication

Fixed
Circuit Switched

Gateway

XV

DAFTAR ISTILAH

Meneruskan Pesan ke orang lain/tujuan

Penyedia jalur komunikasi data Internet

Mekanismesambungan primer suatujaringanterdistribusi yang berstrukturhierar

Proses untukmengakseskomputerdenganmemasukkanidentitasdari account peng
sandigunamendapatkanhakaksesmenggunakansumberdayakomputertujuan

Biasa digunakan untuk istilah Handphone, handheld, cellphone dll.

Menerima koneksi.

Alamat server, jalur komuniasi yang di gunakan oleh user agar terkoneksi deng

Penyedia jalur pertukaran data komunikasi yang menggunakan jaringan interne

jaringan yang mengalokasikan sebuah sirkuit (atau kanal) yang dedicated di

antara nodes dan terminal untukdigunakan pengguna untukberkomunikasi.

sebuahperangkat yang

digunakanuntukmenghubungkansatujaringan komputer dengansatuataulebihjari

yang menggunakanprotokolkomunikasi yang berbedasehinggainformasidarisatt

computer dapatdiberikankepadajaringankomputer lain yang protokolnyaberbed:


http://id.wikipedia.org/wiki/Kanal
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Nodes&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Terminal
http://id.wikipedia.org/wiki/Pengguna
http://id.wikipedia.org/wiki/Komputer
http://id.wikipedia.org/wiki/Komunikasi

XVi

Handphone Low  handphone yang memilikifiturstandardanditawarkandenganhargajual yang
End relatifmurahsertaditujukanpadakalangan entry level (pemula).



XVil

ABSTRAKSI

Salah satu perkembangan teknologi yang berkembang pesat adalah
teknologi komunikasi data melalui handphone. GSM memunculkan suatu layanan
komunikasi data yang dinamakan Global Packet Radio Service (GPRS) yang
mempunyai fungsi untuk memfasilitasi dan membentuk suatu hubungan dengan
internet. Penelitian ini membahas perancangan dan pembuatan aplikasi
pengiriman pesan pada mobile menggunakan J2ME dengan netBeans 5.0 dan
apache sebagai webserver dan mysgl sebagai databasenya.

Aplikasi dibuat dengan memanfaatkan fasilitas internet mobile dan
menggunakan server untuk memforward pesan yang dikirim dari pengirim ke
penerima. Aplikasi pengiriman pesan melalui internet ini menggunakan http-
connections sebagai media penghubung antara client dengan server.

Aplikasi pengiriman pesan yang dibuat memiliki kemampuan untuk
mengirimkan 1000 karakter pesan text. Hubungan antara handphone dengan
operator menggunakan jaringan GSM dengan bearer internet. Operator ponsel
langsung berhubungan dengan backbone internetuntuk mengirim data ke alamat
server yang dituju. Pengiriman pesan melalui internet dipengaruhi oleh beberapa
faktor diantaranya jam sibuk, kekuatan sinyal yang di terima ponsel dan besaran
data yang dikirimkan. Pada jam sibuk lalulintas data internet cukup padat
sehingga menghambat pengiriman pesan, sinyal yang kuat akan mempercepat
waktu koneksi ke server sehingga pesan cepat terkirim, sedangkan data yang besar
akan memperlambat pesan untuk sampai ketujuan.

Pada penelitian yang dilakukan dihasilkan beberapa keunggulan dari
aplikasi yang dibuat diantaranya adalah pesan yang dikirim mengunakan aplikasi
yang dibuat adalah1000 karakter, selain itu biaya yang dikeluarkan oleh pengguna
aplikasi jauh lebih murah dibandingkan dengan pengiriman pesan text biasa
melalui GSM. Diharapkan dari penelitian ini handphone-handphone java lowend
mendapat keunggulan alternatif pengiriman pesan yang lain selain yang sudah
ada.

Keyword :
Komunikasi data, Pengiriman pesan, J2ME, netBeans 5.0, apache, mysql.



