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ABSTRAK

Sepak bola merupakan olahraga yang sangat diminati masyarakat
Indonesia dan memiliki peran penting sebagai sarana rekreasi, pengembangan
prestasi, serta aktivitas sosial. Di Kabupaten Kudus, Stadion Wergu Wetan
menjadi fasilitas utama yang berfungsi sebagai tempat pertandingan sepak bola
sekaligus homebase Persiku Kudus. Selain itu, stadion juga dimanfaatkan untuk
berbagai kegiatan olahraga dan aktivitas masyarakat. Namun, kondisi eksisting
stadion masih memiliki keterbatasan, baik dari segi kapasitas, kualitas fasilitas,
sistem pencahayaan, maupun aspek kenyamanan dan keamanan, sehingga
belum sepenuhnya memenuhi standar stadion profesional.Oleh karena itu,
diperlukan pengembangan Stadion Wergu Wetan guna meningkatkan kualitas
infrastruktur olahraga yang sesuai dengan standar nasional dan internasional.
Pendekatan yang digunakan adalah Arsitektur Neo-Vernakular, yaitu konsep
yang mengintegrasikan unsur arsitektur modern dengan nilai-nilai budaya lokal.
Pendekatan ini bertujuan menghasilkan desain stadion yang tidak hanya
fungsional dan modern, tetapi juga memiliki identitas khas Kabupaten Kudus.
Pengembangan stadion difokuskan pada peningkatan kapasitas dan kualitas
tribun penonton, perbaikan lapangan, sistem pencahayaan, penataan sirkulasi,
serta penyediaan fasilitas pendukung yang memadai. Dengan pengembangan
ini, diharapkan Stadion Wergu Wetan menjadi stadion yang representatif, aman,
dan nyaman, serta mampu mendukung penyelenggaraan kompetisi sepak bola
profesional dan menjadi ikon daerah.

Kata Kunci: Stadion Wergu Wetan, Pengembangan, Arsitektur Neo-
Vernakular.
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ABSTRACT

Football is a sport that is highly popular among the people of Indonesia and
plays an important role as a means of recreation, performance development, and
social activity. In Kudus Regency, Wergu Wetan Stadium serves as the main
facility functioning as a venue for football matches as well as the home base of
Persiku Kudus. In addition, the stadium is also utilized for various sports events
and community activities. However, the existing condition of the stadium still
has several limitations in terms of capacity, facility quality, lighting systems, as
well as aspects of comfort and safety, so it does not yet fully meet professional
stadium standards.Therefore, the development of Wergu Wetan Stadium is
necessary to improve the quality of sports infrastructure in accordance with
national and international standards. The approach used is Neo-Vernacular
Architecture, a concept that integrates modern architectural elements with local
cultural values. This approach aims to produce a stadium design that is not only
functional and modern but also reflects the unique identity of Kudus Regency.
The stadium development focuses on increasing the capacity and quality of
spectator stands, improving the field, enhancing lighting systems, organizing
circulation, and providing adequate supporting facilities. With this
development, Wergu Wetan Stadium is expected to become a representative,
safe, and comfortable stadium, capable of supporting professional football
competitions and serving as a regional icon.
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