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ABSTRAK

Industri kerajinan sangkar burung merupakan salah satu sektor industri
kreatif yang memiliki nilai ekonomi dan budaya yang cukup tinggi di Indonesia. Di
Kota Surakarta, khususnya di kawasan Mojosongo, terdapat komunitas pengrajin
sangkar burung yang masih aktif memproduksi berbagai jenis sangkar dengan
kualitas dan nilai artistik yang tinggi. Namun, aktivitas produksi kerajinan tersebut
masih tersebar secara individu di rumah-rumah pengrajin sehingga belum memiliki
fasilitas terpadu yang dapat mendukung proses produksi, promosi, edukasi, serta
pengembangan industri secara lebih optimal. Kondisi ini menyebabkan potensi
industri kerajinan sangkar burung belum dapat berkembang secara maksimal baik

dari segi ekonomi, inovasi desain, maupun penguatan jejaring komunitas.

Perancangan Sanggar kerajinan bambu di Mojosongo bertujuan untuk
menghadirkan sebuah wadah terpadu yang mampu mewadahi kegiatan produksi,
pelatihan, pameran, dan interaksi komunitas dalam satu kawasan. Fasilitas ini
dirancang sebagai ruang kolaboratif antara pengrajin, masyarakat, dan pelaku
industri kreatif sehingga dapat meningkatkan kualitas produk, memperluas
pemasaran, serta memperkuat identitas kerajinan sangkar burung sebagai bagian
dari budaya lokal. Selain berfungsi sebagai pusat produksi dan pengembangan
kerajinan, Sanggar kerajinan bambu juga dirancang sebagai ruang publik yang
edukatif dan rekreatif bagi masyarakat. Melalui perancangan ini diharapkan tercipta
sebuah pusat industri kreatif yang tidak hanya mendukung keberlanjutan ekonomi
para pengrajin, tetapi juga menjadi ruang interaksi sosial dan destinasi kreatif yang

memperkuat identitas kawasan Mojosongo.

Kata kunci: Sangkar Burung, Sanggar, Gantang, Industri Kreatif, Mojosongo

11



ABSTRACT

The birdcage craft industri is one of the creative industri sectors that
has significant economic and cultural value in Indonesia. In Surakarta City,
particularly in the Mojosongo area, there is a community of birdcage craftsmen who
are still actively producing various types of birdcages with high quality and artistic
value. However, these craft production activities are still carried out individually in
the craftsmen’s homes and have not been supported by integrated facilities that can
optimally accommodate production, promotion, education, and industrial
development activities. This condition causes the potential of the birdcage craft
industri to remain underdeveloped, both in terms of economic growth, design

innovation, and the strengthening of community networks.

The design of the Sanggar kerajinan bambu in Mojosongo aims to provide
an integrated facility that accommodates production, training, exhibition, and
community interaction activities within a single area. This facility is designed as a
collaborative space for craftsmen, the community, and creative industri actors in
order to improve product quality, expand market opportunities, and strengthen the
identity of birdcage craftsmanship as part of local cultural heritage. In addition to
functioning as a center for craft production and development, the Sanggar kerajinan
bambu is also designed as an educational and recreational public space for the
community. Through this design, it is expected that a creative industri center will
be established that not only supports the economic sustainability of the craftsmen
but also becomes a social interaction space and a creative destination that

strengthens the identity of the Mojosongo area.

Keywords: creative economy, Sanggar, Gantang, keroncong music, Craft Center,

Mojosongo.
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