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ABSTRAK 
 

 Buruknya standar pendidikan di Indonesia disebabkan oleh beberapa faktor 

kompleks, termasuk kualifikasi guru, fasilitas pendidikan yang tidak memadai, 

kurikulum yang kurang relevan, serta kurangnya keterlibatan orang tua. Peran 

teknologi digital dalam kehidupan anak-anak juga membawa dampak signifikan 

terhadap pendidikan, menimbulkan tantangan baru bagi sistem pendidikan. Untuk 

mengatasi tantangan-tantangan ini, perlu adanya pendidikan non-formal dengan 

metode edutainment yang melibatkan teknologi digital sehingga anak-anak dapat 

belajar sambil bermain dengan teknologi interaktif. Pendekatan edutainment tidak 

hanya menciptakan pengalaman belajar yang menyenangkan dan interaktif, tetapi juga 

membantu mengembangkan potensi kreatif anak-anak di luar kurikulum formal, serta 

menyediakan alternatif inovatif untuk mengembangkan keterampilan dan pengetahuan 

mereka dalam era teknologi saat ini, sehingga mereka dapat menjadi generasi penerus 

bangsa yang lebih cerdas dan kreatif. Kids Community Hub, sebagai fasilitas 

pendidikan non-formal, tidak hanya menyediakan zona bermain dan belajar yang 

interaktif bagi anak-anak usia 1-13 tahun, tetapi juga berfungsi sebagai pusat tempat 

berkumpulnya komunitas-komunitas anak-anak dari berbagai latar belakang di Kota 

Solo. Dengan menyediakan lingkungan yang aman, mendukung, dan merangsang, Kids 

Community Hub memfasilitasi pertumbuhan dan perkembangan holistik anak-anak 

melalui aktivitas yang menyenangkan dan edukatif, sambil mempromosikan interaksi 

sosial dan kolaborasi antar-anak dalam berbagai kelompok usia dan minat.  

Kata Kunci: Anak-anak, Pusat Komunitas, Edutainment 
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ABSTRACT 
 

The poor standard of education in Indonesia is caused by several complex 

factors, including teacher qualifications, inadequate educational facilities, irrelevant 

curriculum, and lack of parental involvement. The role of digital technology in 

children's lives also has a significant impact on education, posing new challenges to 

the education system. To address these challenges, there is a need for non-formal 

education with edutainment methods involving digital technology so that children can 

learn while playing with interactive technology. The edutainment approach not only 

creates enjoyable and interactive learning experiences but also helps develop 

children's creative potential beyond the formal curriculum, providing innovative 

alternatives to develop their skills and knowledge in today's technological era, so that 

they can become a smarter and more creative generation. Kids Community Hub, as a 

non-formal education facility, not only provides interactive play and learning zones for 

children aged 1-13, but also serves as a center for bringing together communities of 

children from various backgrounds in Solo City. By providing a safe, supportive, and 

stimulating environment, Kids Community Hub facilitates the holistic growth and 

development of children through fun and educational activities, while promoting social 

interaction and collaboration among children of different ages and interests. 

Keywords: Kids, Community Hub, Edutainment
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