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ABSTRAK

Kegiatan sehari-hari yang monoton dan sering kali dihadapkan pada berbagai
masalah dapat menyebabkan seseorang merasa jenuh. Untuk mengatasi rasa jenuh
tersebut, salah satu solusi yang umumnya diambil adalah dengan melakukan
perjalanan ke tempat-tempat wisata alam. Keindahan alam dengan beragam
topografi seperti bukit, lembah, dan lain-lain, menawarkan pemandangan yang
menakjubkan dan mampu memberikan kesegaran pikiran. Salah satu destinasi yang
menarik dengan variasi topografi yang memukau adalah kawasan wisata alam di
Desa Tugu Utara, Kecamatan Cisarua, Kabupaten Bogor, Jawa Barat. Namun, tidak
semua orang dapat menikmati kegiatan berwisata alam karena medan yang sulit
diakses dan membutuhkan upaya ekstra untuk menikmati alam tersebut. Oleh
karena itu, konsep Glamping (glamour camping) muncul sebagai alternatif yang
mewah dan praktis untuk menikmati keindahan alam tanpa harus menghadapi
ketidaknyamanan yang biasanya terjadi dalam camping tradisional Dengan melihat
tren ini, kawasan wisata alam di desa tugu utara khusunya Bumi Perkemahan
Gunung Luhur yang berada di kawasan Kebun Teh Ciliwung, cukup terkenal
dengan keindahan alamnya yang masih alami, memiliki potensi besar untuk
dikembangkan sebagai destinasi Glamping resort. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengilustrasikan pentingnya pengembangan akomodasi di lokasi wisata
alam guna memanfaatkan keindahan alam dan fasilitas yang tersedia. Proses
perancangan bangunan Glamping ini didasarkan pada data lapangan guna
menciptakan ide-ide konseptual yang futuristic, sehingga akan menjadi daya tarik
dan pengalaman unik bagi para pengunjung. Diharapkan bahwa pengembangan
Glamping di Wisata Kebun Teh Ciliwung dapat menjadi objek wisata baru yang
menarik minat banyak wisatawan, serta memberikan dampak positif bagi
masyarakat sekitar dengan meningkatkan sektor perekonomian, kesejahteraan, dan
pariwisata.

Kata Kunci : Glamping , Wisata Alam, Kabupaten Bogor, Futuristic
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ABSTRACT

Monotonous daily activities frequently coupled with various challenges can lead to
feelings of saturation. To counteract this ennui, a common solution is to travel to
natural tourist destinations. The beauty of nature, with its diverse topographies
such as hills, valleys, and more, offers breathtaking views that can refresh the mind.
An attractive destination with stunning topographic variation is the natural tourist
area in North Tugu Village, Cisarua District, Bogor Regency, West Java. However,
not everyone can enjoy natural tourism due to the challenging terrain, which
requires extra effort to appreciate. Consequently, the concept of Glamping
(glamorous camping) has emerged as a luxurious and practical alternative to enjoy
the beauty of nature without the discomforts typically associated with traditional
camping. Observing this trend, the natural tourist area in North Tugu Village,
particularly the Mount Luhur Campsite located in the Ciliwung Tea Plantation, is
well-known for its pristine natural beauty and has significant potential to be
developed as a Glamping resort destination. The aim of this study is to illustrate
the importance of developing accommodations at natural tourist sites to leverage
the natural beauty and available facilities. The design process for the Glamping
buildings is based on field data to create futuristic conceptual ideas, thereby
offering a unique attraction and experience for visitors. It is hoped that the
development of Glamping in the Ciliwung Tea Plantation will become a new tourist
attraction that draws many visitors and positively impacts the local community by
boosting the economy, welfare, and tourism sector.

Keywords : Glamping , Wisata Alam, Kabupaten Bogor, Futuristic
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