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ABSTRAK 

Kabupaten Kudus memiliki kondisi perekonomian yang baik berdasarkan data 

PDRB Jawa Tengah tahun 2019, dengan peringkat ketiga setelah Kota Semarang 

dan Cilacap. Prestasi ini menunjukkan kontribusi ekonomi Kabupaten Kudus 

memiliki potensi yang sangat penting dalam pengembangan peta ekonomi regional, 

mengingat Kabupaten Kudus merupakan kabupaten dengan luas wilayah terkecil di 

seluruh Provinsi Jawa Tengah. Kudus memiliki potensi ekonomi kreatif yang cukup 

beragam, dengan banyaknya kegiatan ekonomi kreatif yang menghasilkan beragam 

produk kerajinan tangan, seni lukis dan pertunjukan hingga desain grafis. Namun 

hal ini masih perlu dukungan dan dorongan dari pemerintah untuk mengembangkan 

kegiatan industri kreatif, salah satunya yaitu dengan adanya perancangan Gedung 

Kudus Creative and Innovation Center yang bertujuan untuk menyediakan fasilitas 

yang diperlukan bagi pelaku industri kreatif dan UMKM. Bangunan ini akan fokus 

pada subsektor kerajinan, seni dan desain kreatif, dengan menyediakan ruang untuk 

kegiatan pelatihan, pendidikan, rekreasi, dan lokasi strategis yang dapat 

mendukung penggunaannya. Pendekatan arsitektur biofilik dalam perancangan ini 

mengintegrasikan alam sebagai elemen utama dalam desain bangunan yang 

bertujuan untuk menciptakan lingkungan yang sehat dan kesejahteraan melalui 

interaksi langsung alam dan manusia, sehingga dapat membantu terciptanya ruang 

kreatif dalam meningkatkan produktivitas dan kreativitas pengguna. 

 

Kata Kunci: Kudus, Creative and Innovation Center, Industri Kreatif, Arsitektur 

Biofilik  
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ABSTRACT 

Kudus Regency has a strong economic condition based on the 2019 Gross Regional 

Domestic Product (GRDP) data of Central Java, ranking third after Semarang City 

and Cilacap. This achievement underscores the significant potential contribution 

of Kudus Regency's economy to the regional economic landscape, considering its 

status as the smallest regency in Central Java Province in terms of land area. Kudus 

boasts a diverse creative economy potential, with various creative activities 

producing a wide range of handicrafts, paintings, performances, and graphic 

designs. However, government support and encouragement are still needed to 

develop creative industries, one of which is the design of the Kudus Creative and 

Innovation Center. This facility aims to provide necessary amenities for creative 

industry players and SMEs, focusing on the handicrafts, arts, and creative design 

subsectors. It will offer spaces for training, education, recreation, and strategic 

locations to support its utilization. The biofilic architecture approach integrated 

into the design prioritizes nature as a primary element, aiming to create a healthy 

environment and well-being through direct interaction between nature and humans. 

This approach aims to foster creative spaces to enhance user productivity and 

creativity. 

 

Keywords: Kudus, Creative and Innovation Center, Creative Industry, Biophilic 

Architecture  
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