ANALISISPERMAINAN BAHASA, SSINGKATAN DAN AKRONIM

PADA PEMAKAIAN BAHASA SMSGAUL DI HANDPHONE

SKRIPSI
Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan
Guna Mencapai Derajat Sarjana S-1

Pendidikan Bahasa, Sastra Indonesia, dan Daerah

Oleh:

ENGGA FITRIANI
A 310 060 026

PENDIDIKAN BAHASA SASTRA INDONESIA DAN DAERAH
FAKULTASKEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITASMUHAMADIYAH SURAKARTA
2011



PERSETUJUAN

ANALISISPERMAINAN BAHASA, SSINGKATAN DAN AKRONIM

PADA PEMAKAIAN BAHASA SMS GAUL DI HANDPHONE

Dipersiapkan dan disusun oleh:

ENGGA FITRIANI
A 310 060 026

Telah Disetujui untuk Dipertahankan di Depan Dewan Penguji Skripsi
Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan

Jurusan Pendidikan Bahasa, Sastra Indonesia, dan Daerah

Persetujuan Pembimbing,

Pembimbing I, Pembimbing II,

Prof. Dr. Abdul Ngalim. M.M., M.Hum Drs. Andi Haris Prabawa, M.Hum



PENGESAHAN

ANALISISPERMAINAN BAHASA, SSINGKATAN DAN AKRONIM

PADA PEMAKAIAN BAHASA SMS GAUL DI HANDPHONE

Dipersiapkan dan disusun oleh:

ENGGA FITRIANI
A 310 060 026

Telah dipertahankan di Depan Dewan Penguji
Pada Tanggal, Maret 2011
Dan dinyatakan telah Memenuhi Syarat

Susunan Dewan Penguji

1. Prof. Dr. Abdul Ngalim. M.M., M.Hum  ( )
2. Drs. Andi Haris Prabawa, M.Hum. ( )
3. Drs. Agus Budi Wahyudi, M.Hum ( )

Surakarta, Maret 2011
Universitas Muhammadiyah Surakarta
Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan
Dekan,

Drs. H. Sofyan Anif, M.Si.
NIK. 547



PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam skripsi ini tidak terdapat karya
yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu perguruan
tinggi dan sepanjang sepengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat
yang pernah ditulis atau diterbitkan orang lain, kecuali secara tertulis diacu dalam
naskah dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Apabila kelak terbukti ada ketidakbenaran dalam pernyataan saya di atas,

maka akan saya pertanggungjawabkan sepenuhnya.

Surakarta, 4 Maret 2011

Peneliti,

Engga Fitriani
A 310 060 026



MOTTO

”Jadikanlah sabar dan sholat sebagai penolongmu, sesungguhnya Allah

bersama orang-orang yang sabar” (Q.S Al Bagarah : 153)

”Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu
telah selesai dari suatu urusan, kerjakanlah dengan sungguh-sungguh urusan
yang lain dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap” (Q. S

Al-Insyiroh :6-8)



PERSEMBAHAN

Skripsi ini kupersembahkan untuk:

1.

Ayah dan ibu, yang selalu memberikan kasih sayang, perhatian, nasehat, doa
dan dorongan semangat sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi dan
studi ini.

Keluarga besar Dr. H. Irfan Muslim, terima kasih atas motivasi dan
nasehatnya.

Mas Irfahmi Figri yang selalu memberi cinta di hari-hariku.

Adikku, Satrio Ary Ambodo dan Chaerul Rizal Baihagi yang selalu
memberikan kecerian dalam hidupku.

Sahabat terbaikku, Mas Taufik, Wiwid, Rossy, Azizah, Puji, Taurina, Tika,
Wisnu, Mas Bram, Zaky, dan teman-teman yang tidak bisa saya sebutkan
satu persatu, terimakasih untuk semangatnya semoga kita semua menjadi
orang yang lebih berguna dimanapun kita berada.

Almamaterku.

Vi



KATA PENGANTAR

Assalamualikum Wr.Wb

Syukur Alhamdulillah, penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT yang telah
memberikan rahmat, taufik dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi yang berjudul ”Analisis Permainan Bahasa, Singkatan
dan Akronim pada Pemakaian Bahasa SMS Gaul di Handphone”. Sebagai
salah satu syarat untuk menyelesaikan program sarjana (S-1) Jurusan Pendidikan
Bahasa, Sastra Indonesia, dan Daerah, Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan,
Universitas Muhamadiyah Surakarta.

Penyususunan skripsi ini tidak lepas dari bantuan berbagai pihak yang
memberikan bantuan baik moral maupun material dalam mengatasi rintangan-
rintangan dalam proses penyusunan skripsi ini. Oleh karena itu, dalam
kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih kepada berbagai pihak yang
telah membantu dalam penyusunan skripsi ini.

1. Drs. H. Sofyan Hanif, M.Si., selaku Dekan Fakultas Keguruan dan IImu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Surakarta.

2. Drs. Agus Budi Wahyudi, M.Hum., selaku Ketua Program Studi Pendidikan
Bahasa, Sastra Indonesia, dan Daerah.

3. Prof. Dr. H. Abdul Ngalim. M.M., M.Hum., selaku Pembimbing | yang telah
memberikan pengarahan, bimbingan, dan bantuan dalam menyelesaikan

skripsi ini.

Vil



4. Drs. Andi Haris Prabawa, M.Hum., selaku Pembimbing Il yang telah
memberikan pengarahan, bimbingan, dan bantuan dalam menyelesaikan
skripsi ini.

5. Segenap dosen yang telah membekali penulis dengan disiplin ilmu yang
sangat membantu bagi penulisan skripsi ini.

6. Teman-teman PBSID angkatan 2006 terima kasih atas kebersamaannya
selama ini.

7. Seluruh pihak yang telah membantu hingga terselesainya skripsi ini, yang
tidak bisa penulis sebutkan satu persatu.

Teriring dengan doa, semoga semua bantuan dan amal kebaikan yang
diberikan kepada penulis mendapatkan imbalan pahala dan keridhoan dari Allah
SWT. Penulis menyadari skripsi ini jauh dari kesempurnaan dan banyak
kekurangan, oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat penulis
harapkan demi kesempurnaan skripsi ini. Harapan dari penulis semoga skripsi ini
dapat bermanfaat, khususnya bagi penulis sendiri dan umumnya bagi pembaca.
Wassalamualaikum Wr. Wb

Surakarta, 4 Maret 2011

Penulis

viii



DAFTARISI

HALAMAN JUDUL......oiiiiee e I
HALAMAN PERSETUJUAN .......ooiiiieee e i
HALAMAN PENGESAHAN. ... i
HALAMAN PERNYATAAN ... v
MOTTO e v
PERSEMBAHAN ... .o Vi
KATA PENGANTAR .o Vil
DAFTAR IST e IX
DAFTAR LAMPIRAN ..o X1l
ABSTRAK s Xiv
BAB | PENDAHULUAN ..o 1
A. Latar BelaKang.......cccooveveiieiieic e 1
B. Rumusan Masalah...........cccccovriiiiniiiiceeseee 4
C. Tujuan Penelitian .......ccccevvereiieieeie e 5
D. Manfaat Penelitian ............ccoooveiiiiiiiiiiccee e 5
BAB Il  LANDASAN TEORI ..ot 6
A. Tinjauan PUSEaKa..........cccocvveiieiiiieie e 6
B. Landasan TEOI .......cccirveviiiirieininieese e 10
1. Definisi SVIS (Short Message SErvicCe) .......ccovveveeveieennns 10
2. Ciri-Ciri Bahasa SMS ... 12
A SIMIlISAN ... 13



D, EKONOMIS ..o 13
C. Peka Konteks ... 14
d. Berorientasi pada TUJUAN.........ccceeeerverieneereeie e 14
e. Ekspresif-Subjektif..........cccoovviiiiiiiiececee 14
Fo KrAtIT ..o 15
0. ReKreatif ........ccovueiieiieecee e 15
h. Tak NOrmatif...........ccoooiiiiiiieee e 15
3. Permainan Bahasa ..........cccccovriiiiinincinenese e 16
a. Angka sebagai representasi kata atau bagian kata
bahasa INAONESIA..........ccverriiiiiecs e 17
b. Angka sebagai representasi kata bahasa Inggris ........ 17
c. Angka sebagai visualisasi lambang bunyi. ................. 17
d. Angka sebagai representasi not lagu............ccccccevennene 17
e. Angka representasi formula satuan sistematis............ 17
f.  Angka sebagai lambang frekuensi pembacaan........... 18
4. Singkatan dan AKIONIM ........ccceeverienieeiesnese e se e 18
a. Pengekalan Satu huruf...........ccccoooveiiiiiiiciiecc e 19
b. Pengekalan Dua Huruf..............cccoovevviiiiinecccieceee 19
c. Pengekalan Tiga Huruf..........ccccoovveiiiinicccccceee 19
d. Variasi Pengekalan Huruf.............ccoovoiiieiiicciee 20
BAB Il METODE PENELITIAN ......ooiiieeee e 21
A. Jenis Penelitian ..o 21
B. Data dan SUMbBer Data ...........ccccovvvririiinineeseseeeseeeesee 21



C. Teknik Pengumpulan Data...........ccccevverieerveresienesie e 22

D. Metode dan Teknik Analisis Data ...........coceevveneieiinincinncnns 22

E. Teknik Penarikan Kesimpulan .........ccccccooovvieiiveiieiiennece e 23

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN .......cccooiiiiiiciiene 24
A. Hasil Penelitian ..........ccoooviiiiiiice e 24

1. Permainan Bahasa.........cc.ccoeviriieiinineiiincce e 24

a. Permainan AngKa..........ccccoeververiesienieesee e 25

1) Angka sebagai Representasi Suku Kata dan

Kata Bahasa INdoNesia............cccvvrvervnvnenecnnnenn 25
2) Angka Sebagai Representasi Kata Bahasa

[0 OSSR 27

3) Angka sebagai Visualisasi Lambang Bunyi

4) Angka sebagai Lambang Frekuensi Pembacaan .35

b. Permainan HUruf........cooomeeeeeeeeeeeeeee e 38
C. Permainan Kata..........oooveeoeeeeee e 43
d. Permainan Lambang atau Simbol............c.ccccccervennnne 45

e. Variasi Huruf yang Melambangkan Huruf Lain

(Perubahan HUruf) ........ccccooiviiicc e 50

2. Singkatan Dan AKIoNimM .......ccccccvvereiiennnene e e 54
A SINGKALAN ....cveeiieeie e 54

1) Pengekalan Satu Huruf...........ccccccoocveieiiveincnee. 55

2) Pengekalan dua huruf .......c..ccooevieiieie i, 61

Xi



3) Pengekalan Tiga Huruf.........c.cccooovevviieiicciec, 64

4) Variasi Pengekalan Huruf.............cccooeveiieiienns 67

D, AKIONIM ..o 71

B. Pembahasan ...........ccooieiiiiiic 74

BAB Y PENUTUP ... ..o 76
AL SIMPUIAN .. 76

B. Saran ... 77
DAFTAR PUSTAKA e 78

LAMPIRAN

Xii



Lampiran A.

Lampiran B.
Lampiran C.
Lampiran D.

Lampiran E.

Lampiran F.
Lampiran G.

Lampiran H.

DAFTAR LAMPIRAN

Angka Sebagai Representasi Suku Kata Dan Kata Dalam Bahasa
Indonesia.

Angka Sebagai Representasi Bahasa Inggris

Angka Sebagai Visualisasi Lambang Bunyi

Angka Sebagai Lambang Frekuensi Pembacaan

Permainan Huruf (Satu Huruf Mempresentasikan Kata Bahasa
Indonesia Maupun Inggris)

Permainan Kata

Singkatan.

Akronim.

Xiii



ABSTRAK

ANALISISPERMAINAN BAHASA, SSINGKATAN DAN AKRONIM
PADA PEMAKAIAN BAHASA SMS GAUL DI HANDPHONE

Engga Fitriani. A310 060 026. Jurusan Pendidikan Bahasa, Sastra
Indonesia, dan Daerah. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas
Muhammadiyah Surakarta.

Tujuan penelitian ini untuk mendeskripsikan: (1) Mendiskripsikan
bentuk permainan bahasa pada pemakaian bahasa SVIS gaul di handphone, (2)
Mendiskripsikan bentuk singkatan dan akronim pada pemakaian bahasa gaul SVIS
di handphone.

Jenis penelitian ini adalah kualitatif yang bersifat deskriptif. Data yang
diteliti adalah satuan lingual yang ada pada SMS gaul di handphone. Teknik
pengumpulan data dilakukan dengan teknik catat. Metode dan teknik analisis yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode komparatif konstan (constans
comparative) atau metode padan. Metode padan dilakukan dengan teknik lanjutan
yaitu teknik HBS (teknik hubung banding menyamakan). Metode penyajian hasil
analisis data dengan metode informal dan formal.

Sesuai dengan rumusan masalah, penelitian ini menghasilkan beberapa
simpulan yaitu ciri bentuk kebahasaan SVIS gaul di Handphone berkaitan dengan
permainan bahasa, singkatan dan akronim.(1) Permainan bahasa berkaitan dengan
pemakaian angka, kata, huruf, simbol, dan variasi perubahan huruf dalam
pembentuk kebahasaan dalam SMS gaul di handphone. Permainan angka
dijabarkan menjadi angka sebagai representasi kata bahasa Indonesia, kata bahasa
Inggris, angka sebagai visualisasi lambang bunyi dan angka sebagai lambang
frekuensi pembacaan. Permainan huruf terjadi dengan pemakaian huruf sebagai
representasi kata bahasa Indonesia dan bahasa Inggris. Peristiwa permainan kata
dengan pemakaian kata bahasa Indonesia yang dituliskan seperti struktur bahasa
asing (Inggris). Permainan simbol atau lambang dengan menggunakan simbol
atau lambang sebagai representasi suku kata dan huruf atas dasar kemiripan
bentuk ortografis. Variasi perubahan huruf disebabkan karena kedua huruf yang
dipertukarkan sedaerah artikulasi atau berdekatan. (2) Adanya singkatan dan
akronim. Pada singkatan terjadi proses pengekalan huruf, untuk menentukan huruf
yang dapat mengacu pada kata yang dimagsud. Pengekalan tersebut
diklasifikasikan menjadi pengekalan satu huruf, pengekalan dua huruf, dan
pengekalan tiga huruf. Pada akronim dalam SMS gaul terbentuknya terjadi karena
disisipi bahasa asing.

Kata kunci: SVS Gaul, Handphone.
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