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ABSTRAKSI

PENGEMBANGAN DESA WISATA KAMPUNG GAMELAN WIRUN
KABUPATEN SUKOHARJO SEBAGAI WISATA EDUKASI DAN
REKREASI DENGAN PENDEKATAN ECO CULTURAL

Desa Wirun terletak di Kecamatan Mojolaban, Sukoharjo. Letaknya hanya satu
kilometer di sebelah timur Kota Solo. Sekitar desa ini tak ada bedanya dengan desa-desa lain.
Tetapi, ada satu hal yang membuat desai ini begitu istimewa. Desa ini telah dikenal sebagai
sentra kerajinan alat music gamelan. Mengingat aksesnya yang mudah dijangkau terutama
dari Kota Solo, banyak wisatawan baik local maupun mancanegara yang datang ke desa ini.
Tidak sekedar memberikan citra popular kepada public, industry kerajinan gamelan desa
Wirun juga memberikan kontribusi dalam perekenomian masyarakat serta upaya
melestarikan budaya asli bangsa Indonesia. Latar belakang pengembangan ini
berfokus tentang merancang sebuah desa wisata kampung gamelan untuk menjadi
kawasan wisata yang berbasis edukasi dan rekreasi dengan memanfaatkan potensi
masyarakat desa Wirun dan lingkungan sekitar dan Mendesain dan Re desain
bangunan atau fasilitas pendukung desa wisata kampung gamelan supaya layak untuk
dijadikan desa wisata dan menjadi daya tarik para wisatawan baik lokal maupun
mancanegara yang menjaga keseimbangan lingkungan dan tetap menampilkan
kearifan lokal

Tujuan adanya pengembangan desa wisata kampung gamelan wirun di Kabupaten
Sukoharjo ini adalah Membuat sebuah konsep perencanaan dan perancangan penataan
kawasan desa wisata kampung gamelan menjadi kawasan wisata yang berbasis edukasi dan
rekreasi dengan pemanfaatan potensi yang ada di Desa Wirun. Agar mendapatkan sebuah
desain bangunan atau fasilitas pendukung desa wisata kampung gamelan supaya layak untuk
dijadikan desa wisata kreatif dan menjadi daya tarik para wisatawan baik local maupun
mancanegara.

Maka diperlukan penataan kawasan untuk memperkuat ciri khas kawasan yaitu
dengan memanfaatkan lingkungan dan masyarakat sekitar dengan mewadahi seluruh kegiatan
pariwisata. Serta penyediaan fasilitas yang memadai untuk para wisatawan yang datang.
Melalui pendekatan eco-cultural, perancangan memunculkan desain yang “eco” yaitu
perancangan yang menjaga keseimbangan lingkungan, sedangkan “‘cultural” yaitu
perancangan yang memaknai keberadaan budaya sekitar. Metode pembahasan yang
digunakan adalah kualitatif-deskriptif dengan menggunakan data primer dari observasi
lapangan dan data sekunder dari tinjauan literatur. Dari hasil analisis dan konsep didapatkan
hasil berupa usulan desain pada kawasan pengembangan desa wisata wirun berupa fasilitas
pendukung agar dapat menunjang kegiatan pariwisata.

Kata Kunci : Desa Wisata, Kampung Gamelan, Pendekatan Eco Cultural
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ABSTRACTION

DEVELOPMENT OF A TOURISM VILLAGE OF GAMELAN WIRUN
VILLAGE, SUKOHARJO DISTRICT AS EDUCATIONAL AND
RECREATIONAL TOURISM WITH AN ECO CULTURAL APPROACH

Wirun Village is located in Mojolaban District, Sukoharjo. It is only one
kilometer east of Solo City. Around this village is no different from other villages.
However, there is one thing that makes this design so special. This village has been
known as a center for crafting gamelan musical instruments. Given its easy access,
especially from the city of Solo, many tourists, both local and foreign, come to this
village. Not only giving a popular image to the public, the Wirun village gamelan
craft industry also contributes to the community's economy and efforts to preserve the
original culture of the Indonesian nation. The background of this development
focuses on designing a gamelan village tourism village to become an educational and
recreation-based tourism area by utilizing the potential of the Wirun village
community and the surrounding environment and designing and re-designing
buildings or supporting facilities for the gamelan village tourism village so that it is
suitable to be used as a tourism village and become an attraction for both local and
foreign tourists who maintain environmental balance and still display local wisdom

The purpose of developing a tourism village of Gamelan Wirun Village in
Sukoharjo Regency is to create a planning and design concept for structuring the
Gamelan Village Tourism Village area into a tourist area based on education and
recreation by exploiting the potential that exists in Wirun Village. In order to get a
building design or supporting facilities for the gamelan village tourism village so that
it is suitable to be used as a creative tourism village and become an attraction for both
local and foreign tourists.

So it is necessary to arrange the area to strengthen the characteristics of the
area, namely by utilizing the environment and the surrounding community by
accommodating all tourism activities. As well as the provision of adequate facilities
for the tourists who come. Through an eco-cultural approach, the design creates an
"eco" design, namely a design that maintains environmental balance, while "cultural"
is a design that interprets the existence of the surrounding culture. The discussion
method used is qualitative-descriptive using primary data from field observations and
secondary data from literature reviews. From the analysis and concept results, the
results are in the form of a design proposal in the Wirun tourism village development
area in the form of supporting facilities so that it can support tourism activities.

Keywords: Tourism Village, Gamelan Village, Eco Cultural Approach
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