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ABSTRAK

Indah  Dewi  Anggraini/A710180084. PENGEMBANGAN APLIKASI
AUGMENTED REALITY BERBASIS ANDROID SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN PENGENALAN SISTEM TATA SURYA UNTUK ANAK
SEKOLAH DASAR. Skripsi Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan, Universitas
Muhammadiyah Surakarta. Februari 2023

Dalam proses pembelajaran siswa kesulitan dalam membayangkan benda secara
abstrak, sehingga diperlukan media yang bisa memudahkan siswa dalam
mempelajari system Tata Surya. Tujuan pada penelitian ini adalah (1)
Mengeksplorasi media pembelajaran IPA pokok bahasan sistem Tata Surya yang
selama ini digunakan pada SD Negeri Karangasem 1 Surakarta. (2) Membuat
desain pengembangan aplikasi augmented reality berbasis android sebagai media
pembelajaran untuk anak Sekolah Dasar. (3) Menguji kelayakan media
pembelajaran augmented reality berbasis android sebagai media pembelajaran
pengenalan sistem Tata Surya untuk anak Sekolah Dasar. Maka dari itu aplikasi
augmented reality berbasis android yang dirancang akan menampilkan objek Tata
Surya dalam bentuk 3 dimensi dan planet yang dapat bergerak, serta penjelasan
yang ditambahkan dengan audio. Penelitian ini menggunakan metpde penilitian dan
pengembangan atau Research and Development (R&D), dengan menggunakan
model pengembangan Luther. Simpulan dari penelitian ini adalah media
pembelajaran yang dikembanngkan termasuk dalam katagori sangat layak.

Kata Kunci : Augmented Reality, Tata Surya, Android
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ABSTRACT

Indah Dewi Anggraini/A710180084. DEVELOPMENT OF ANDROID-BASED
AUGMENTED REALITY APPLICATIONS AS LEARNING MEDIA
INTRODUCTION TO THE SOLAR SYSTEM FOR ELEMENTARY SCHOOL
CHILDREN. Thesis. Faculty of Teacher Training and Education, Muhammadiyah
University of Surakarta. February, 2023.

In the learning process students have difficulty imagining objects abstractly, so
media is needed that can facilitate students in learning the Solar System. The aims
of this study were (1) to explore science learning media on the subject of the Solar
System which has been used so far at SD Negeri Karangasem 1 Surakarta. (2)
Create an Android-based augmented reality application development design as a
learning medium for elementary school children. (3) Testing the feasibility of
Android-based augmented reality learning media as learning media for the
introduction of the Solar System for elementary school children. Therefore the
designed Android-based augmented reality application will display Solar System
objects in 3 dimensions and planets that can move, as well as explanations added
with audio. This study uses research and development methods or Research and
Development (R&D), using the Luther development model. The conclusion in this
study is that the learning media developed are included in the very feasible
category.

Keywords : Augmented Reality, Solar System, Android
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