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MOTTO 

Dia yang pergi untuk mencari ilmu pengetahuan, dianggap sedang berjuang di 

jalan Allah sampai dia kembali” 

(HR. Tirmidzi) 

 

“Menuntut ilmu adalah kewajiban bagi seluruh umat muslim” 

(Nabi Muhammad SAW) 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama 

kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari sesuatu 

urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya kepada 

Tuhanmu engkau berharap” 

(QS. Al-Insyirah, 6-8) 

 

“Pendidikan merupakan senjata paling ampuh yang bisa kamu gunakan untuk 

merubah dunia” 

(Nelson Mandela) 

 

“Hai orang-orang yang beriman, apabila dikatakan kepadamu: “Berlapang- 

lapanglah dalam majelis”, maka lapangkanlah, niscaya Allah akan memberi 

kelapangan untukmu. Dan apabila dikatakan: “Berdiri kamu, maka berdirilah, 

niscaya Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan 

orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. Dan Allah maha 

Mengetahui apa yang kamu kerjakan”  

(QS. Al-Mujadilah, 11) 
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RINGKASAN 

Nanda Maulana Wicaksono/A710160024 PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN TEKNIK PENGOLAHAN AUDIO DAN VIDEO 

DALAM MATERI  PROSEDUR MENGOPERASIKAN KAMERA VIDEO 

BERBASIS ANDROID . Skripsi. Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan,Universitas Muhammadiyah Surakarta. Januari. 2022. 

 Penelitian ini dilatarbelakangi tentang media pembelajaran sebelumnya 

yang konvensional di SMK Muhammadiyah 2 Klaten Utara. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sebuah media pembelajaran 

berbentuk aplikasi untuk siwa kelas XII SMK semester 1 pada mata pelajaran 

Teknik Pengolahan Audio dan Video dalam materi prosedur mengoperasikan 

kamera video . Pembuatan media pembelajaran berupa aplikasi ini menggunakan 

software Construct 2. Metode yang digunakan pada penelitian  ini adalah 

Research and Development dengan model pengembangan 4D(Four- D) terdiri 

dari define, design, develop, dessiminatte.Dalam perancangan ini mencakup media 

dan materi yang diuji cobakan kepada 2 dosen dan 2 guru SMK Muhammadiyah 2 

Klaten Utara. Hasil pengujian media menunjukan 20 item dengan nilai V 

mencapai 0,80. Maka validasi isi yang didapat dinyatakan valid, karena sesuai 

dengan tabel limit Aiken V. Sedangkan pada grafik presentase interpretasi untuk 

20 item mendapat 86,75% dan dapat disimpulkan bahwa semua item  layak 

digunakan. Hasil pengujian materi menunjukkan 27 item dengan nilai V mencapai 

0,85. Maka validasi isi yang didapat dinyatakan valid karena sesuai dengan tabel 

limit Aiken V. Uji coba produk dilakukan kepada 12 siswa dengan instrumen 

penilaian dengan hasil 83,75 menggunakan SUS(System Usability Scale berada 

dalam kategori acceptable). Simpulan dalam penelitian ini adalah media 

pembelajaran ini layak dan dapat digunakan sebagai pendamping belajar siswa 

pada mata pelajaran teknik pengolahan audio dan video.  

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Android, Teknik Pengolahan Audio dan 

Video  
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ABSTRACT 

This research is based on the previous conventional learning media at 

SMK Muhammadiyah 2 Klaten Utara. This study aims to design and develop a 

learning media in the form of an application for class XII students of SMK 

semester 1 in the subject of Audio and Video Processing Engineering in the 

procedure of operating a video camera. Making learning media in the form of this 

application using Construct 2 software. The method used in this research is 

Research and Development with a 4D (Four -D) consisting of define, 

design,develop, dessiminate. This design includes media and materials that were 

tested on 2 lecturers and 2 teachers at SMK Muhammadiyah 2 Klaten Utara. The 

results of the media test showed 20 items with a V value of 0.80. Then the content 

validation obtained is declared valid, because it is in accordance with the Aiken V 

limit table. Meanwhile, the interpretation percentage graph for 20 items gets 

86.75% and it can be concluded that all items are feasible to use. The results of 

the material test showed 27 items with a V value of 0.85. Then the content 

validation obtained is declared valid because it is in accordance with the Aiken V 

limit table. The product trial was carried out on 12 students with an assessment 

instrument with 83,75 results using SUS (System Usability Scale was in 

thecategory acceptable). The conclusion in this study is that this learning media is 

feasible and can be used as a student learning companion in the subjects of audio 

and video processing techniques. 

Keywords: Learning Media, Android, Audio and Video Processing Techniques 
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