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ABSTRAK 

Nugroho Priatmojo/A71010086. PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN TOPOLOGI JARINGAN KOMPUTER BERBASIS 

ANDROID UNTUK SISWA KELAS X DI SMK. 

. Skripsi. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pengetahuan, Universitas Muhammadiyah 

Surakarta. Desember, 2021.  

Penelitian ini bertujuan untuk perancangan media pembelajaran topologi jaringan 

komputer khususnya untuk SMKN 4 Klaten kelas X. Dalam membuat media 

pembelajaran ini menggunakan Softwar Adobe Animate CC 2019. Metode yang 

digunakan pada penelitian ini adalah Reserch and Development (R&D) dengan 

menggunakan prosedur pengembangan Borg & Gall yang telah dimodifikasi yaitu 

10 tahap, dengan dibatasi hanya sampai tahap ke 7.Teknik Pengumpulan data 

dilakukan dengan menggunakan lembar angker validasi. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui sejauh mana siswa dapat inraktif menggunakan media 

pembelajaran topologi jaringan komputer berbasis android. Media ini 

diujicobakan secara individu untuk memperoleh respon dari pengguna/ user,  

pertama kali diujicobakan pada 2 dosen Universitas Muhammadiyah Surakarta, 

untuk mengetahui keefektifan media dan hasilnya bahwa 23 item memiliki nilai V 

0.80 dengan  batas bawah 0.74 sampai batas atas 0.98 yang dikatakan valid karena 

sesuai dengan tabel aiken v. Reliabilitas menunjukkan nilai cronbach’s alpha 

sebesar 0,915 yang termasuk ke dalam reliabilitas sempurna, sedangkan grafik 

presentase interpretasi untuk 23 item diatas 85% dan dapat disimpulkan bahwa 

semua item layak digunakan. Sedangkan uji materi diujicobakan kepada 2 guru 

kelas X SMKN 4 Klaten yang mendapatkan nilai V sebesar 0.84 dengan batas 

bawah 0.64 sampai batas atas 0.93 dari 19 item yang ada dan dikatakan validasi  

valid karena sesuai dengan tabel aiken v. Reliabilitas 19 item dengan nilai 

cronbach’s alpha sebsar 0.825 yang masuk ke dalam reliabilitas kuat, sedangkan 

grafik presentase interpretasi uji materi untuk 19 item diatas 86,5% dan layak 

digunakan kembali.  

Kata kunci :Media Pembelejaran, Topologi Jaringan Komputer, Android 
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ABSTRACT 

Nugroho Priatmojo/A71010086. PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN TOPOLOGI JARINGAN KOMPUTER BERBASIS 

ANDROID UNTUK SISWA KELAS X DI SMK. 

. Essay. Faculty of Teacher Training and Science, University of Muhammadiyah 

Surakarta. December, 2021. 

This study aims to design computer network topology learning media, 

especially for SMKN 4 Klaten class X. In making this learning media using 

Adobe Animate CC 2019 Software. The method used in this research is Research 

and Development (R&D) using Borg & Gall development procedures. which has 

been modified, namely 10 stages, limited only to stage 7. The data collection 

technique was carried out using a validation armature sheet. This study aims to 

determine the extent to which students can be interactive using android-based 

computer network topology learning media. This media was tested individually to 

obtain responses from users, it was first tested on 2 lecturers at the 

Muhammadiyah University of Surakarta, to determine the effectiveness of the 

media and the result was that 23 items had a V value of 0.80 with a lower limit of 

0.74 to an upper limit of 0.98 which was said to be valid because it was in 

accordance with aiken v table. Reliability shows Cronbach's alpha value of 0.915 

which is included in perfect reliability, while the graph of the interpretation 

percentage for 23 items is above 85% and it can be concluded that all items are 

feasible to use. While the material test was tested on 2 class X teachers of SMKN 

4 Klaten who got a V value of 0.84 with a lower limit of 0.64 to an upper limit of 

0.93 out of 19 items and it was said that the validation was valid because it was in 

accordance with the aiken v table. The reliability of 19 items with a Cronbach's 

alpha value of 0.825 is included in the strong reliability, while the percentage 

graph of the interpretation of the material test for 19 items is above 86,5% and 

deserves to be reused. 

Keywords: Learning Media, Computer Network Topology,Android 
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