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IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS IT PADA MATA 

PELAJARAN AQIDAH AKHLAK DI SMP PK MUHAMMADIYAH 

KOTTABAARAT SURAKARTA 

 

Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk, (1) Untuk mendeskripsikan Implementasi media 

pembelajaran berbasis IT pada mata pelajaran Aqidah Akhlak di SMP 

Muhammadiyah PK Kottabarat Surakarta (2) Untuk mengidentifikasi Implementasi 

media pembelajaran berbasis IT pada matapelajaran Akidah Akhlak di SMP 

Muhammadiyah PK Kottabarat Surakarta 

Penelitian ini bersifat kualitatif, denggan mengambil tempat di SMP 

Muhaammadiyah PK Kottabarat Surakarta dan subyeknya ialah kepala sekolah, guru 

dan siswa. Pengumpulan data ini dilakukan dengan wawancara, dokumentasi dan 

observasi. Sedangkan analisis data yang dilakukan dengan reduksi data, penyajian 

data dan kesimpulan atau verifikasi. Untuk memastikan keabsahan data yang 

diperoleh, hal ini dilakukan dengan triangulasi sumber dan triangulasi metode.  

Berdasarkan analisis data yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa Implementasi 

Media Pembelajaran berbasis IT pada Mata Pelajaran Aqidah Akhlak di SMP 

Muhammadiyah Kottabarat PK Surakarta yaitu dengan menggunakan Zoom Meeting, 

Pk Learning, Youtube, Canva, Ppt.untuk penyanpaian materinya melalui Zoom 

Meeting, Ppt, Youtube sedangkan untuk sistem penugasan melalui Pk Learning. 

Untuk Pk Learning ini merupakan sebuah platform yang dibuat sendiri oleh SMP 

Muhammadiyah PK Kottabarat Surakarta yang berguna untuk memperlancar 

pembelajaran pada masa Covid 19 ini. Sedangkan untuk evaluasi seperti PAS dan 

PAT SMP PK Muhammadiyah Kottabarat menggunakan CBT. Dalam pelaksanaan 

pembelajaran dengan menggunakan Zoom Meeting SMP Muhammadiyah PK 

Kottabarat pada saat pandemi ini membutuhkan 45 menit dalam setiap 

pembelajarannya. Dalam pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan media IT 

ini juga terdapat mengalami kendala. Kendala tersebut muncul dari pihak guru 

maupun dari peserta didik itu sendiri. Kendala dari Guru, Kurangnya fasilitas dari 

sekolah untuk proses pembelajaran Kurangnya fasilitas yang kurang lengkap, Internet 

yang terkadang tidak lancar, Audio dari alat pembelajaran. Kurangnya wawasan guru 

dalam penggunaan IT. Kendala dari Siswa, Tidak bisa berjumpa dengan teman-

teman, Terkendala dengan penjelasan materi, HP/Laptop yang kurang memadai, 

Internet yang kadang ngelag   

 

Kata Kunci: implementasi, media it, aqidah akhlak. 

 

Abstract 

 

This study aims to, (1) To describe the implementation of IT-based learning media in 

Aqidah Akhlak subjects at SMP Muhammadiyah PK Kottabarat Surakarta (2) To 
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identify the implementation of IT-based learning media in Akidah Akhlak subjects at 

SMP Muhammadiyah PK Kottabarat Surakarta This research is qualitative in nature, 

taking place at SMP Muhaammadiyah PK Kottabarat Surakarta and the subjects are 

principals, teachers and students. This data collection was done by interview, 

documentation and observation. Meanwhile, data analysis was carried out by data 

reduction, data presentation and conclusions or verification. To ensure the validity of 

the data obtained, this is done by triangulation of sources and triangulation of 

methods. Based on the data analysis carried out, it can be concluded that the 

implementation of IT-based Learning Media in Aqidah Akhlak Subjects at SMP 

Muhammadiyah Kottabarat PK Surakarta is by using Zoom Meeting, Pk Learning, 

Youtube, Canva, Ppt. for the delivery of the material through Zoom Meeting, Ppt, 

Youtube while for the assignment system through Pk Learning. For Pk Learning, this 

is a platform created by SMP Muhammadiyah PK Kottabarat Surakarta which is 

useful for facilitating learning during this Covid 19 period. Meanwhile, for 

evaluations such as PAS and PAT SMP PK Muhammadiyah Kottabarat using CBT. 

In the implementation of learning using Zoom Meeting SMP Muhammadiyah PK 

Kottabarat during this pandemic it takes 45 minutes in each lesson. In the 

implementation of learning using IT media, there are also obstacles. These obstacles 

arise from the teacher and from the students themselves. Constraints from teachers, 

lack of facilities from schools for the learning process Lack of incomplete facilities, 

sometimes not smooth internet, audio from learning tools. Lack of insight of teachers 

in the use of IT. Constraints from Students, Unable to meet with friends, Constraints 

with material explanations, Inadequate HP/Laptops, Internet that sometimes lags  

Keywords: implementation, it media, aqidah akhlak. 

 

1. PENDAHULUAN  

Pendidikan adalah usaha membina dan mengembangkan kepribadian manusia baik 

dari segi rohani maupun dari segi jasmani. Ada juga beberapa ahli yang berpendapat 

bahwa pendidikan adalah suatu proses perubahan sikap dan tingkah laku seseorang 

melalui pengajaran dan latihan. Menurut Lengeveld Pendidikan adalah usaha 

memengaruhi dan memberikan perlindungan dengan tujuan untuk membantu peserta 

didik agar mampu menyelesikan masalahnya sendiri tanpa bantuan orang lain. 

Dengan adanya pendidikan membuat sesorang menjadi lebih dewasa dalam menjalani 
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kehidupan. Pendidikan juga memberikan pengaruh besar antara lain memberantas 

buta huruf, memberikan keterampilan, kemampuan mental dan lain-lainnya 

Kegiatan belajar merupakan sebuah proses Interaksi terhadap situasi yang 

berada disekeliling peserta didik. Belajar mempunyai peran yang sangat penting 

terhadap peserta didik guna membentuk individu yang berkhualitas. Menurut Hilgrad 

dan Blower belajar merupakan serangkai kegiatan untuk memperoleh pengetahuan 

atau menguasai pengetahuan berdasarkan pengalaman, aktivitas mengingat. Dengan 

demikian bahwa belajar ialah segala aktivitas untuk menguasai sesuatu. Proses 

kegiatan belajar terjadi karena adanya interaksi individu dengan orang tua, 

lingkungan, guru, buku, video maupun yang lainnya. Sudah 1 tahun berjalan krisis 

kesehatan yang sedang melanda semua penjuru belahan dunia yang disebut sebagai 

Covid 19. Organisasi Kesehatan Dunia (WHO) mengumumkan bahwa virus Covid 19 

yang tengah merabah saat ini bisa dikategorikan sebagai pandemi global. Pernyataan 

tersebut di sampaikan oleh Direktur Jenderal Tedros Adhanom Ghebreyesus dalam 

konferensi pers yang berlangsung pada Rabu 11 Maret 2020. Tedros mengemukakan 

bahwa virus Covid 19 sebagai pandemi setelah korban yang terinfeksi mencapai lebih 

dari 120.000 saat itu. Seperti diberitakan CNBC, dia menuturkan bahwa peningkatan 

yang sangat signifikan virus yang bernama resmi SARS-Cov-2 itu terjadi selama dua 

pecan Dengan adanya pandemi ini membuat sekolah SMP Muhammadiyah PK 

Kottabarat Surakarta melakukan pembelajaran secara virtual dengan menggunakan 

beberapa jenis Media IT. Berdasarkan data di lapangan yang peneliti amati, SMP 

Muhammadiyah Kottabarat Surakarta menggunakan beberapa media IT dalam 

Implementasi Pembelajaran antara lain Zoom Meeting, PK Learning, Youtube, PPT 

dan lain-lain. Zoom Meeting merupakan aplikasi belajar yang bisa di gunakan pada 

situasi pandemi ini. Selain itu SMP Muhammadiyah Kottabarat Surakarata juga 

menggunakan Media IT PK Learning, PK Learning ini merupakan jenis platform 

baru yang bisa di gunakan untuk proses pembelajaran. Platform ini juga baru dibuat 

oleh IT SMP Muhammadiyah Kottabarat Surakrata di masa pandemic ini. Salah 

satunya adalah mata pelajaran Aqidah Akhlak yang menggunakan Media IT Zoom 
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Meeting dan PK learning tersebut dalam setiap pembelajarannya yang mana mata 

pelajaran tersebut wajib ditempuh oleh peserta didik yang berada di SMP PK 

Muhammadiyah Kottabarat Surakarta. 

 

2. METODE  

Penelitian ini menggunakan penelitian Lapangan (Field Research). Yaitu 

memaparkan dan menggambarkan keadaan serta fenomena lebih jelas mengenai 

situasi yang terjadi, maka jenis penelitian yang di gunakan adalah jenis penelitian 

kualitatif. Penelitian yang bermaksud terjun langsung kedalam (Lapangan) lembaga 

sekolah yaitu di SMP PK Muhammadiyah Kottabarat Surakarta.  

Kemudian untuk Pendekatan Penelitian ini menggunakan metode kualitatif 

dengan pendekatan fenomenologi. Crawell mengutarakan bahwa penelitian kualitatif 

adalah suatu pendektan atau penelusuran untuk mengeksplorasi dan memahami suatu 

gejala sentral.  

Penelitian ini dilaksanakan di tempat SMP PK Muhammadiyah Kottabarat 

Surakarta yang berada di Jl. Pleret Raya Barat No.9, Banyuanyar, Kec. Banjarsari, 

Kota Surakarta, Jawa Tengah 57137. Subyek yang akan di ambil oleh penulis pada 

penelitian ini yang Pertama adalah Kepala Sekolah karena sebagai pengelola dan 

sebagai pemantau jalannya semua pembelajaran di SMP PK Muhamadiyah 

Kottabarat Surakarta. Kedua, Guru Aqidah Akhlak karena sebagai subjek yang utama 

karena guru Aqidah Akhlak merupakan sebagai pelaksanaan jalannya pembelajaran 

dengan menggunakan media pembelajaran berbasis IT. Ketiga siswa, karena siswa 

merupaka obyek dari penggunaan media pembelaran berbasis IT. 

Untuk memperoleh data dari penelitian ini, maka menggunakan 3 metode 

pengumpulan data yaitu: Observasi, Wawancara, dan Dokumentasi berikut 

penjelasannya.Observasi adalah aktivitas mencatat sesuatu gejala/fenomena dengan 

tujuan untuk kegiatan ilmiah atau tujuan lainnya dengan cara merekam/mencatatnya..1  

                                                 
 

1
 Morris W, The Americam Heritage Dictionary of the English Lenguenge,(Boston: Houghton 

M9ifflin,1971) Hal: 906 
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Dengan demikian peneliti menggunakan seluruh anggota pancainderanya 

untuk mengumpulkan data melalui interaksi langsung dengan yang di amati. Peneliti 

harus menyaksikan secara langsung semua fenomena yang berada di tempat. Dengan 

metode observasi ini, penulis akanmengamati pembelajaran berbasis IT yang berada 

di SMP PK Muhammadiyah Kotabarat Surakarta.  

Untuk melengkapi data yang belum muncul pada saat observasi, maka 

penelitimelakukan wawncara kepada kepala sekolah (BpMuhdiyatmoko) yang 

memiliki hak dan wewenang dalam kepemimpinan. Sertaketiga guru Ustadz 

Muhammad Arif Wicagsono, Ustadzah Rubi'atun Nurush Sholihati, Ustadz Widi 

Kusumajati dan kelima siswa SMP PK Muhammadiyah Kottabarat Surakarta  

Metode Wawancara ini bertujuan untuk mengumpulkan informasi-informasi 

yang akan diteliti melalui kegiatan Tanya jawab lisan dan percakapan antara individu 

dengan individu, kelompok dengan kelompok maupun individu dengan kelompok. 

Untuk melengkapi data penelitian, penulis melakukan metode wawancara kepada 

Kepala Sekolah, Guru Mata Pelajaran Aqidah Akhlak yang berperan penting dalam 

pelaksanan pembelajaran dan siswa. 

Selain metode observasi dan wawancara peneliti juga menggunakan metode 

dokumentasi dengan kata lain metode ini mencari hal-hal atau variable yang berupa 

catatan, transkrip, maupun foto. Dokumentasi sangat berpengaruh besar kepada hasil 

dari penelitian dan bermanfaat bagi penulis untuk mengumpulkan data yang berkaitan 

dengan Implementasi Media Pembelajaran Berbasis IT pada Mata Pelajaran Aqidah 

Akhlak di SMP PK Muhammadiyah Kottabarat Surakarta. 

Analisis data pada peneliti ini terbagi menjadi 3 jalur yaitu reduksi data, 

penyajian data, dan kesimpulan atau verifikasi. Ketiga analisis tersebut 

dapatdijelaskan sebagai berikut. Reduksi data merupakan sebuah Proses pemelihan, 

penyederhanaan, pengabstrakan dan transformasi data asli dan catatan tertulis di 

lapangan, sehingga data memperoleh gambaran yang jelas mengenai data yang 

diinginkan. Kemudian penyajian data Dalam penliaian kualitatif penyajian data 

dilakukan dengan cara uraian singkat, bagian tabel, grafik, dan sejenisnya sehingga 
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data akan mudah dipahami. Dan yang terakhir ialah kesimpulan atau verifikasi adalah 

berdasarkan reduksi data dan penyajian data kesimpulan dibuat serta memverivikasi 

data yang diperoleh peneliti pada saat penelitian.  

Uji keabsahan data merupakan langkah-langkah penelitian yang dilakukan 

untuk meyakinkan bahwa penelitian tersebut benar-benar ilmiah sekaligus menguji 

data yang didapat menurut harsono. Pada penelitian ini menggunakan salah satu 

macam dari uji kredibilitas yakni triangulasi. Triangulasi sumber, yaitu 

mempertemukan tiga sumber informasi atau lebih lebih untuk menentukan suatu 

informasi valid atau tidak. Triangulasi Metode yaitu cara mengkomprasikan antara 

tiga metode atau lebih untuk menguji validitas informasi 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Saat pemebelajaran menggunakan mdia IT SMP PK Muhammadiyah Kottabarat 

Surakarta di bagi menjadi 3 Tahap, Penyampaian materi, penugasan dan evaluasi. 

Disetiap tahap tersebut menggunakan Media IT yang berbeda. Untuk penyampaian 

materi yaitu dengan menggunakan Zoom Meeting, Youtube maupun video 

Pembelajaran, sedangkan untuk penugasan melalui PK learning dan evaluasi 

menggunakan CBT.  

Dalam penyampain materi, di SMP PK Muhammadiyah Kottabarat Surakarta 

menggunakan beberapa aplikasi, namun yang pokok digunakan dalam penyampaian 

materi adalah zoom meeting. Zoom meeting merupakan aplikasi yang sangat banyak 

digunakan oleh sekolah maupun perguruan tinggi, hal ini dikarenakan untuk 

mempermudah proses pembelajaran berlangsung. Aplikasi ini sedikitnya memuat 

1000 peserta dalam sekali proses pembelajaran virtualapa lagi dimasa pandemic 

sekarang ini. Dengan menggunakan Media IT ini Guru-guru SMP PK 

Muhammadiyah Kottabarat Surakrta menggunakan metode ceramah dengan 

penggunakan waktu kurang lebih 45 menit setiap pembelajarannya.  Yang harus 

disiapkan adalah PPT, Vidio, Modul, dan perangkat pembelajaran yang berguna 

untuk kelancaran pembelajaran. hal ini juga di dukungdengan signal yang kuat. 
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PK learning merupakan sebuah platform yang baru dan digunakan oleh SMP 

PK Muhammadiyah Kottabarat Surakarta dalam sistem penugasan maupun yang 

lainnya. PK learning ini di buat oleh IT dari SMP uhammadiyah PK Kottabarat 

Surakarta yang bekerjasama dengan pihak lain. Hal ini juga berdasarkan ddari 

kebijakan kepala sekolah, wakil kepala sekolah dan kemudian juga ada sosialisasi 

dengan guru.  PK learning ini berisikan profile, materi, tugas, ujian maupun absensi. 

Untuk mengakses PK learning cukup menggunakan nisn yang sudah siapkan oleh 

pihak sekolah. Ketika peserta didik tidak dapat masuk ke Zoom Meting maka peserta 

didik cukup mengakses PK learning untuk mengetahui materi yang di sampaikan 

melalui Zoom Meeting tersebut. Untuk pembuatan platform ini Pihak IT juga bekerja 

sama dengan pihak lain hal itu juga dari kebijakan kepala sekolah, wakil kepala 

sekolah, maupun sosialisasi dari guru. 

Kegiatan evaluasi dilakukan dengan sadar oleh guru dengan tujuan untuk 

memperoleh kepastian mengenai keberhasilan belajar siswa dan memberikan 

masukan kepada guru mengenai apa yang dia lakukan dalam kegiatan pengajaran. 

Dengan kata lain, evaluasi yang dilakukan oleh guru bertujuan untuk mengetahui 

bahan bahan pelajaran yang disampaikan apakah sudah dikuasi oleh siswa ataukah 

belum. Selain itu, apakah kegiatan pegajaran yang dilaksanakannya itu sudah sesuai 

dengan apa yang diharapkan atau belum. Di SMP PK Muhammadiyah Kottabarat 

Surakarta selain menggunakan pk learning sebagai media evaluasi, SMP PK 

Muhammadiyah Kottabarat Surakarta juga menggunakan CBT untuk membantu 

proses ujian ujian seperti penialaian akhir semester (PAS) dan penilaian tengah 

semester (PTS). 

Terdapat beberapa masalah atau kendala yang dihadapi peserta didik pada 

pelaksanaan pembelajaran jarak jauh ini, seperti biaya, motivasi belajar, layanan, 

umpan balik, kurangnya pengalaman serta kebiasaan. Pembelajaran jarak jauh dinilai 

tidak lebih baik dari pembelajaran yang dilakukan secara langsung atau tatap muka. 

Kurangnya interaksi yang efektif, minimnya pengorganisasian merupakan salah satu 

yang menjadi kendala pembelajaran jarak jauh, pembelajaran jarak jauh yang efektif 
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tentu harus didukung dengan konten yang diberikan, fasilitas koneksi internet serta 

perhatian dan ketersediaan yang cukup besar 

Implementasi Penggunaan Media Pembelajaran berbasis IT terdapat beberapa 

kendala antara lain, kendala yang dihadapi pada pelaksanaan pembelajaran jarak jauh 

ini, seperti biaya, motivasi belajar, layanan, umpan balik, kurangnya pengalaman 

serta kebiasaan. Pembelajaran jarak jauh dinilai tidak lebih baik dari pembelajaran 

yang dilakukan secara langsung atau tatap muka. Kurangnya interaksi yang efektif, 

minimnya pengorganisasian merupakan salah satu yang menjadi kendala 

pembelajaran jarak jauh, pembelajaran jarak jauh yang efektif tentu harus didukung 

dengan konten yang diberikan, fasilitas koneksi internet serta perhatian dan 

ketersediaan yang cukup besar.  

 Sedangkan dari hasil paparan BAB III, Kendala-kendala dalam Implementasi 

media pembelajaran berbasis IT pada Mata pelajaran Akidah akhlak yaitu:  

Kendala dari Guru : (1)Kurangnya fasilitas dari sekolah untuk proses pembelajaran 

Kurangnya fasilitas yang kurang lengkap ,(2) Internet yang kurang memadai, (3) 

Audio dari alat pembelajaran, (4) Kurangnya wawasan guru dalam penggunaan IT. 

Kendala dari Siswa : (1) Tidak bisa berjumpa dengan teman-teman ,(2) Terkendala 

dengan penjelasan materi ,(3)HP/Laptop yang kurang memadai, (4) Internet yang 

kadang ngelag   

Terdapat beberapa masalah atau kendala yang dihadapi peserta didik pada 

pelaksanaan pembelajaran jarak jauh ini, seperti biaya, motivasi belajar, umpan balik, 

kurangnya pengalaman serta kebiasaan. Pembelajaran jarak jauh dinilai tidak lebih 

baik dari pembelajaran yang dilakukan secara langsung atau tatap muka. Kurangnya 

interaksi yang efektif, minimnya interaksi sesame guru dan peserta didik lainnya 

merupakan salah satu yang menjadi kendala pembelajaran jarak jauh, pembelajaran 

jarak jauh yang efektif tentu harus didukung dengan konten yang diberikan, fasilitas 

koneksi internet serta perhatian dan ketersediaan yang cukup besar. 
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4. PENUTUP 

4.1 Kesimpulan 

Implementasi media pembelajaran Berbasis IT pada Mata Pelajaran Akidah Akhalak 

di SMP PK Muhammadiyah Kottabarat Surakarta dengan menggunakan beberapa 

aplikasi sebagai penjelasan materi, penugasan maupun ujian tengah semester maupun 

ujian akhir semester. Aplikasi tersebbut adalah zoom meeting sebagai penjelasan 

materi, PPT sebagai penjelasan materi, Youtube sebagai video pembelajaran, PK 

learning sebagai penugasan dan ujian sedangkan CBT digunakan sebagai system 

ujian tengah semester maupun akhir semester. Di SMP PK Muhammadiyah 

Kottabarat Surakarta pada masa pandemi ini menggunakan waktu 45 menit sebagai 

penjelasan materi. Untuk metode yang di pakai saat pembelajaran yaitu dengan 

menggunakan metode ceramah. Dengan metode tersebut siswa dapat menerima 

penejalasan materi dengan jelas dan guru juga lebih nyaman dengan system 

penejelasan melalui zoom meeting.  

Kendala dalam Implementasi Media Pembelajaran berbasis IT pada Mata 

Pelajaran Akidah Akhlak di SMP PK Muhammadiyah Kottabarat Surakarta 

ditemukan dari pihak guru maupun dari siswanya sendiri. Kendala tersebut juga tidak 

berbeda jauh yang saat dirasakan guru maupun siswa. Kendala tersbut ialah 

kurangnya interaksi saat pembelajaran, Internet yang kurang lancara membuat guru 

maupun siswa susah untuk menejlasakna materi maupun menangkan materi dari 

guru-guru. Disaat pembelajaran dengan menggunnakan zoom meeting siswa hanya 

berkonsentrasi atau mendengarkan penjelasan dari guru kurang lebih 15 menit awal di 

mulainya pembelajaran. Fasilitas dari siswa yang kurang memumpuni dan fasilitas 

dari sekolahan yang terbilang cukup lengkap namun kurang pengupgradan. 

Sedangkan dalam penggunakan PK learning selalu ada pembeharuan sehingga 

membuat keresahan dalam penggunaanya.  

4.2 Saran 

Terkait dengan hasil temuan serta kesimpulan diatas, penulis mengajukan beberapa 

saran antara lain seebagai berikut:  
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Kepada Kepala Sekolah hendaknya selalu memberikan motivasi kepada 

peserta didik agar lebih semangat dalam kegiatan pembelajaran. selalu memberikan 

fasilitas yang mendukung pembelajaran via zoom meeting. 

Kepada Guru Akidah Akhlak : (a) Dalam proses pembelajaran setidaknya 

guru menggunakan metode yang lain bukan hanya metode ceramah saja, agar peserta 

didik tidak merasa jenuh. (b) Kepada Guru Akidah Akhlak agar terus melakukan 

interaksi dalam pembelajaran sehingga pembelaajaranpun tidak membosankan dan 

menjenuhkan 

Kepada Peserta didik saat pembelajaran hendaknya selalu fokus kepada 

penjelasan materi yang disampaikan oleh guru-guru, bukan hanya 15 menit awal saja. 
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