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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN PANCA INDERA 

MANUSIA UNTUK SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR 

 

ABSTRAK 

 

UNTUK SEKOLAH DASAR Skripsi. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 

Muhammadiyah Surakarta. Juni 2020 

Perkembangan teknologi saat ini semakin cepat kemajuannya. Dalam era globaslisai menjadi 

manusia membutuhkan saran dan prasana untuk mmebantu kegiatan seperti mendapatkan 

informasi,berinteraksi dan berkomunikasi dalam jarak yang jauh.. Maka dari itu 

dikembangkanlah media pembelajaran pengenalan panca indera dengan metode Waterfall 

(Requirements Analysis and Definition, Sytem and Software Design, Implementation and Unit 

Testing, Integration and System Testing, dan Operational and Maintenance) yang memiliki 

fitur yang mudah dimengerti dan bertujuan untuk mengenalkan Panca Indera Manusia. Dengan 

hasil pengujian kelayakan para ahli tersebut diuji kelayakan. Hasil Uji Media dengan rata-rata 

0,73 dan Uji Materi dengan rata-rata 0,74 dari kedua hasil pengujian tersebut dapat disimpulkan 

bahwa isi dari aplikasi tersebut layak untuk digunakan. Selain Uji Media dan Uji Materi aplikasi 

Pengenalan Panca Indera juga diujikan dengan pengujian blackbox didapatkan hasil 100% maka 

dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa aplikasi Pengenalan Panca Indera layak digunakan 

oleh pengguna dan layak sebagai media pembelajaran. 

Kata Kunci : Waterfall, IPA, Sekolah Dasar 



 

vii 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN PANCA INDERA 

MANUSIA UNTUK SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR 

 

 
ABSTRACT 

The development of technology is currently progressing faster. In the globalization era, being 

human requires advice and infrastructure to help activities such as getting information, 

interacting and communicating over long distances. Therefore, a learning media for the 

introduction of the five senses was developed using the Waterfall method (Requirements 

Analysis and Definition, System and Software Design, Implementation and Unit Testing, 

Integration and System Testing, and Operational and Maintenance) which have features that are 

easy to understand and aim to introduce the Five Senses of Humans. With the results of the 

feasibility test, the experts were tested for feasibility. The results of the Media Test with an 

average of 0.73 and the Material Test with an average of 0.74 from the two test results can be 

concluded that the content of the application is feasible to use. In addition to the Media Test and 

Material Test, the Five Sense Recognition application was also tested with blackbox testing. 

The results obtained 100%, so from these results it can be concluded that the Five Sense 

Recognition application is suitable for use by users and is feasible as a learning medium. 

Keywords: Waterfall, Science, Elementary School 
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