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HALAMAN MOTTO 

“Sistem pendidiakan yang bijaksana setidaknya akan mengajarkan kita betapa sedikitnya 

yang belum diketahui oleh manusia, seberapa banyak yang masih harus ia pelajari” 

(Sir John Lubbock) 

 

“Education is the most powerfull weapon which use to change the world” 

 

“Dengan ilmu kita menuju kemuliaan” 

(Ki Hajar Dewantara) 

 

“Hai orang-orang yang beriman, apabila dikatakan kepadamu: “Berlapang- lapanglah 

dalam majelis”, maka lapangkanlah, niscaya Allah akan memberi kelapangan untukmu. Dan 

apabila dikatakan: “Berdiri kamu, maka berdirilah, niscaya Allah akan meninggikan orang-

orang yang beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa 

derajat. Dan Allah maha 

Mengetahui apa yang kamu kerjakan”  

(QS. Al-Mujadilah, 11) 
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RINGKASAN 

 

Adit Ferry Mustofa/A710160028 PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

MATEMATIKA PADA MATERI BILANGAN UNTUK MENINGKATKAN 

PEMAHAMAN SISWA DI SMP NEGERI 2 ANDONG. Skripsi Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta. April. 2021. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang media pembelajaran interaktif matematika pada 

materi bilangan di Sekolah Menengah Pertama guna memberikan pengaruh terhadap hasil 

belajar siswa. Pembuatan media interaktif ini menggunakan software adobe animate CC 2019. 

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah Research and Development (R&D) dengan 

model pengembangan ADDIE (Analysis-Design-Development-Implementation-Evaluation). 

Media ini diujicoba secara perorangan untuk memperoleh respon dari user. hasil penelitian 

menunjukkan produk media pembelajaran tervalidasi dan dalam kategori layak. Secara klasikal 

hasil 2 validator ahli media memiliki nilai V 0,91 dengan lower limid 0,64 sampai upper limit 

0,93. Hasil validator ahli materi V memiliki nilai 0,88 dengan lower limit 0,64 sampai upper 

limit 0,93 . Penilaian pengguna dari 30 survey siswa pada penelitian ini sebesar 75,5. Uji pretest 

& posttest mendapatkan nilai 50,33 & 70 . Kesimpulan dalam penelitian ini adalah media 

pembelajaran ini tervalidasi ahli dan efektif digunaka serta dapat meningkatkan pemahaman 

siswa dilihat dari uji pretest & posttest mendapatkan nilai 50,33 & 70. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif, Android, Adobe animate 
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SUMMARY 

Adit Ferry Mustofa / A710160028 DEVELOPMENT OF MEDIA LEARNING 

MULTIMEDIA ON NUMBERS TO IMPROVE STUDENTS 'UNDERSTANDING OF 

SMP NEGERI 2 ANDONG. Faculty of Teacher Training and Education, Muhammadiyah 

University of Surakarta. April. 2021. 

 

This study aims to design interactive mathematics learning media on number material in junior 

high schools in order to have an influence on student learning outcomes. Making this 

interactive media using Adobe Animate CC 2019 software. The method used in this study is 

Research and Development (R&D) with the ADDIE (Analysis-Design-Development-

Implementation-Evaluation) development model. This media was tested individually to get 

responses from users, the results showed that the learning media products were validated and 

in the feasible category. Classically, the results of 2 media expert validators have a V value of 

0.91 with a lower limid of 0.64 to the upper limit of 0.93. The results of the material expert 

validator V have a value of 0.88 with a lower limit of 0.64 to an upper limit of 0.93. User 

ratings of 30 student surveyts in this study were 75.5. The pretest & posttest test scores 50,33 

& 70. The conclusion in this study is that this learning media is validated by experts and is 

effectively used. 

 

Keywords: Interactive Learning Media, Android, Adobe Animate 
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