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ABSTRAK

Anak usia dini merupakan masa keemasan dalam perkembangan dan
pertumbuhan kemampuan anak. Masa keemasan ini berlangsung sejak anak berusia
0-8 tahun, pada rentang usia inilah sangat penting untuk mengembangkan potensi
kemampuan anak salah satunya yaitu kreativitas. Kreativitas dapat meningkatkan
kemampuan kognitif dan membentuk kepribadian anak, karena dalam proses
mencari ilmu diperlukan pola berpikir kreatif untuk memunculkan rasa ingin tahu,
ide, gagasan, dan keinginan eksplorasi untuk memahaminya. Pada era sekarang
menuntut setiap individu untuk selalu kreatif — dalam proses adaptasi dengan
tantangan kehidupan yang baru. Kabupaten Tangerang merupakan daerah dengan
perkembangan yang cukup pesat, namun terdapat beberapa kesenjangan di
beberapa aspek salah satunya yaitu aspek pendidikan anak usia dini. Masyarakat
menengah ke bawah cenderung tidak menganggap penting Pendidikan anak usia
dini sedangkan masyarakat menengah ke atas cenderung lebih mengutamakan
kemampuan akademik dibandingkan bidang-bidang kreatif. Dari hal inilah, yang
memunculkan ide untuk menciptakan Interactive Children Museum sebagai sarana
pendukung pengembangan kreativitas anak dengan pendekatan kreatif edukatif.
Perancangan dilakukan berdasarkan hasil observasi lapangan dan studi literatur

yang akan digunakan sebagai dasar mendesain Interactive Children Museum.

Kata Kunci: Anak Usia Dini, Kreativitas, Interaktif, Museum Anak
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ABSTRACT

Early childhood is a golden age in the development and growth of children’s
abilities. This golden period lasts from the age of 0-8 years, at this age range it is
very important to develop the potential of children's abilities, one of which is
creativity. Creativity can improve cognitive abilities and shape children's
personalities. In seeking knowledge, creative thinking patterns are needed to arouse
curiosity, ideas, ideas, and an exploratory desire to understand them. In the current
era, it requires every individual to always be creative in the process of adapting to
the challenges of a new life. Tangerang Regency is an area with fairly rapid
development, but there are several gaps in several aspects, one of which is the aspect
of early childhood education. The lower middle class tends not to regard early
childhood education as important, while the upper-middle class tends to prioritize
academic ability over the creative field. This led to the idea of creating a Children's
Museum as a means of supporting children's creativity development with a creative
educational approach. The design is based on the results of observations and
literature studies which will be used as the basis for designing the Interactive

Children Museum.

Keywords: Early Childhood, Creativity, Interactive, Children's Museum
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