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MOTTO  

  

  

  

“Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum hingga mereka 

mengubah diri mereka sendiri.” (Q.S. Ar-Ra’d:11)  

  

  

“Hanya ada dua pilihan untuk memenangkan kehidupan : keberanian, atau 

keikhlasan. Jika tidak berani, ikhlaslah menerimanya. Jika tidak ikhlas, beranilah 

mengubahnya.” (Lenang Manggala)  

  

  

“Mengetahui saja tidak cukup, kita harus menerapkan. Keinginan saja tidak 

cukup, kita harus melakukan.” (Johann Wolfgang von Goethe)  

  

  

“Apabila di dalam diri seseorang masih ada rasa malu dan takut untuk berbuat 

suatu kebaikan, maka jaminan bagi orang tersebut adalah tidak akan 

bertemuanya dia dengan kemajuan selangkahpun.” (Ir. Soekarno) 
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UntukMu yang selalu ada, menemani dan menjaga di setiap langkahku, 

mengingatkanku dengan teguran-teguranMu, menyapa dikalaku mengalami 

kesusahan, merangkulku dan memberikanku kemudahan untuk menjalani 

kehidupan di dunia.  

  

Sebagai ucapan syukur kepada Allah SWT, kupersembahkan karya sederhanaku 

ini kepada :  

  

Kedua orang tuaku, yang senantiasa menjaga dan merawatku hingga sampai saat 

ini, memberikan doa dan pengorbanan tiada henti kepadaku, karya ini 

kupersembahkan sebagai tanda bakti dan cintaku kepada mereka.  

  

Keluarga besar serta saudara-saudaraku, yang senantiasa memberikan motivasi 

serta semangat untuk keberhasilanku.  

  

Sahabat serta teman-teman baikku, yang telah memberikan semangat, motivasi, 

dukungan, dan bantuan baik materiil maupun spiritual.  

  

Keluarga besar program studi Pendidikan Teknik Informatika, Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta. 
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Oleh 
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ABSTRAK  

Hasil belajar peserta didik masih belum optimal ketika menggunakan metode 

konvensional, oleh karena itu dengan perkembangan teknologi informasi yang 

sekarang maka banyak metode – metode baru.  Salah satunya yaitu dengan 

menggunakan media pembelajaran yang menarik dan mudah dipahami oleh peserta 

didik. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran mata 

pelajaran teknologi informasi dan komunikasi kelas VI sekolah dasar. Metode yang 

digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 

menggunakan Waterfall. Teknik pengumpulan data yang digunakan berupa 

observasi, wawancara dan angket. Teknik analisis data yang digunakan yaitu 

penilaian ahli media, penilaian ahli materi dan penilaian black-box. Hasil penelitian 

ini menunjukkan bahwa penilaian ahli media memiliki rata-rata sebesar 86,97% yang 

dapat dikategorikan sangat layak, penilaian dari ahli materi mendapat rata-rata 

sebesar 89,58% yang dikategorikan sangar layak dan penilaian black-box memiliki 

rata-rata sebesar 91,54% yang dikategorikan sangat layak. Dengan begitu hasil 

penelitian ini dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis Construct 2 

layak digunakan untuk peserta didik. 

Kata Kunci : Media pembelajaran, Perkembangan Teknologi,  Teknologi Informasi 

dan Komunikasi. 
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Oleh 
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ABSTRACT 

Student learning outcomes are still not optimal when using conventional 

methods, therefore with the development of information technology now, there are 

many new methods. One of them is by using learning media that is interesting and 

easy to understand by students. This study aims to determine the feasibility of 

learning media for information and communication technology subjects for grade VI 

elementary school. The method used is Research and Development (R&D) with a 

development model using Waterfall. Data collection techniques used in the form of 

observation, interviews and questionnaires. Data analysis techniques used are media 

expert assessment, material expert assessment and black-box assessment. The results 

of this study indicate that the media expert's assessment has an average of 86.97% 

which can be categorized as very feasible, the assessment of the material expert gets 

an average of 89.58% which is categorized as very feasible and the black-box 

assessment has an average of 91.54% are categorized as very feasible. Thus, the 

results of this study can be concluded that the Construct 2-based learning media is 

feasible to use for students. 

Keywords : Information and Communication Technology, Learning media, 

Technological Development. 
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Assalamualaikum Wr. Wb.  

Dengan mengucap puji syukur kehadirat Allah SWT. Yang senantiasa 

memberi petunjuk serta melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya sehingga skripsi ini 

dapat diselesaikan.  

Skripsi ini disusun untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S1) di 

program studi Pendidikan Teknik Informatika, Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta. Skripsi ini berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran berbasis Construct 2 mata pelajaran Teknologi 

Informasi dan Komunikasi untuk kelas VI Sekolah Dasar”.  

Penyelesaian skripsi ini mendapat bantuan dari berbagai pihak. Untuk itu 

saya mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah memberi bimbingan 

dan saran dalam proses penyusunan skripsi ini, antara lain kepada : 

1. Allah SWT atas segala rahmat, hidayah, bimbingan, petunjuk, ridho dan kasih 

sayang Mu yang tak henti – hentinya Engkau limpahkan kepadaku. 

2. Bapak Dr. Sofyan Anif, M.Si., Rektor Universitas Muhammadiyah Surakarta 

yang telah memberikan peneliti kesempatan untuk belajar di Universitas 

Muhammadiyah Surakarta. 

3. Prof. Dr. Harun Prayitno, M.Hum., Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta. 

4. Arif Setiawan, S.Kom., Ketua Program Studi Pendidikan Teknik Informatika, 

Fakultas Kehuruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta. 

5. Ahmad Chamsudin. S.T., M.Eng., Dosen pembimbing skripsi yang telah 

memberikan saran dan masukan selama penulisan skripsi kepada peneliti  

6. Dewan Penguji yang telah bersedia meluangkan waktu untuk menguji dan 

memberikan tanggapan terhadap skripsi penulis. 

7. Bapak dan Ibu Dosen Program Studi Pendidikan Teknik Informatika yang telah 

memberikan bekal ilmu pengetahuan kepada penulis selama masa studi. 

8. Dewi Cahyaning Putri, guru kelas VI SDIT Lukman Al Hakim Sukodono yang 

telah menjadi penguji materi dalam penelitian ini. 
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