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MOTTO 

Dia yang pergi untuk mencari ilmu pengetahuan, dianggap sedang berjuang di 

jalan Allah sampai dia kembali” 

(HR. Tirmidzi) 

 

“Menuntut ilmu adalah kewajiban bagi seluruh umat muslim” 

(Nabi Muhammad SAW) 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama 

kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari sesuatu 

urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya kepada 

Tuhanmu engkau berharap” 

(QS. Al-Insyirah, 6-8) 

 

“Pendidikan merupakan senjata paling ampuh yang bisa kamu gunakan untuk 

merubah dunia” 

(Nelson Mandela) 

 

“Hai orang-orang yang beriman, apabila dikatakan kepadamu: “Berlapang- 

lapanglah dalam majelis”, maka lapangkanlah, niscaya Allah akan memberi 

kelapangan untukmu. Dan apabila dikatakan: “Berdiri kamu, maka berdirilah, 

niscaya Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan 

orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. Dan Allah maha 

Mengetahui apa yang kamu kerjakan”  

(QS. Al-Mujadilah, 11) 

 

 

 



  

vi 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

 

Alhamdulillah sujud syukur ku panjatkan kepada Tuhan yang Maha Esa, 

yang memberikan segala nikmar, rahmat hidayah dan indayahnya. Atas takdirnya, 

telah menjadikan ku menjadi manusia yang berfikir, berilmu, beriman dan 

bersabar dalam menjadi kehidupan. Semoga keberhasil ini menjadi satu langkah 

awal untuk mencapai apa yang aku cita-citakan, Amin. Shalawat serta salam 

selalu tercurah pada junjungan nabi besar kita, nabi agung baginda Rasulullah 

Shallallahu „Alaihi Wasallam. Persembahan skripsi aku tujukan kepada: 

1. Allah SWT yang telah memberikan kesehatan, rezeki, hidayah, ilmu dan 

segalanya sesuai dengan yang aku butuhkan dalam pembuatan skripsi ini. 

2. Ibu (Sri Kasmini) dan Bapak (Suroso) yang tidak pernah lelah 

mendidikku, memberikan motivasi, memberikan dorongan, do‟a dan 

nasehat yang tak pernah lelah engkau sampaikan kepadaku. 

3. Kakak & adik yang telah memberikan semangat, do‟a, dukungan dan 

arahan yang baik. 

4. Bapak Sujalwo selaku dosen pembimbing yang telah memberikan ilmu, 

motivasi, serta semangat selama menyusun skripsi ini. 

Terimakasih seluruh teman-teman satu angkatan yang tidak bisa ku 

sebutkan satu persatu disini. telah memberikan dukungan yang positif dan 

semangatnya . Semoga Allah SWT membalas segala jasa dan amal kebaikan yang 

telah mereka berikan kepadaku. Semoga tugas akhir skripsi ini dapat memberikan 

manfaat kepada semua yang membacanya. Amin Ya Robbal „Alamin. 

 

Dengan segala ketulusan hati,                       

 

       Prayogi Setyo Pambudi 



  

vii 
 

RINGKASAN 

Prayogi Setyo Pambudi/A710160009 Pengembangan Media 

Pembelajaran Desain Grafis Dalam Materi Unsur-Unsur Tata 

Letak Berbasis Android . Skripsi. Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan,Universitas Muhammadiyah Surakarta. Febriari. 2021. 

 Penelitian ini dilatarbelakangi tentang media pembelajaran sebelumnya 

yang konvensional di SMK Muhammadiyah 01 Boyolali. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan mengembangkan sebuah media pembelajaran berbentuk 

aplikasi untuk siwa kelas X SMK semester 1 pada mata pelajaran Desain Grafis 

dalam materi unsur-unsur tata letak. Pembuatan media pembelajaran berupa 

aplikasi ini menggunakan software Construct 2. Metode yang digunakan pada 

penelitian  ini adalah Research and Development dengan model pengembangan 

ADDIE (Analysis-Design-Development-Implementation-Evaluation). Dalam 

perancangan ini mencakup media dan materi yang diuji cobakan kepada 2 dosen 

dan 1 guru SMK Muhammadiyah 01 Boyolali. Hasil pengujian media 

menunjukan 20 item dengan nilai V mencapai 0,80. Maka validasi isi yang 

didapat dinyatakan valid, karena sesuai dengan tabel limit Aiken V. Sedangkan 

pada grafik presentase interpretasi untuk 20 item mendapat 62% dan dapat 

disimpulkan bahwa semua item layak digunakan. Hasil pengujian materi 

menunjukkan 14 item dengan nilai V mencapai 0,94. Maka validasi isi yang 

didapat dinyatakan valid karena sesuai dengan tabel limit Aiken V. Uji coba 

produk dilakukan kepada 5 siswa dengan instrumen penilaian dengan hasil 61,2% 

(berada dalam kategori “setuju”/”baik”/”suka”). Simpulan dalam penelitian ini 

adalah media pembelajaran ini layak dan dapat digunakan sebagai pendamping 

belajar siswa pada mata pelajaran desain grafis.  

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Android, Desain Grafis  
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Abstract 

This research is based on the previous conventional learning media at 

SMK Muhammadiyah 01 Boyolali. This study aims to design and develop a 

learning media in the form of an application for class X SMK semester 1 students 

in Graphic Design subjects in the material of layout elements. Making learning 

media in the form of this application using Construct 2 software. The method used 

in this study is Research and Development with thedevelopment model ADDIE 

(Analysis-Design-Development-Implementation-Evaluation). This design includes 

the media and material that was tested on 2 lecturers and 1 teacher at SMK 

Muhammadiyah 01 Boyolali. The results of media testing showed 20 items with a 

V value of 0.80. Then the content validation obtained is declared valid, because it 

is in accordance with Aiken V's limit table. While on the graph the percentage of 

interpretation for 20 items gets 62% and it can be concluded that all items are 

suitable for use. The results of material testing showed 14 items with a V value of 

0.94. Then the content validation obtained was declared valid because it was in 

accordance with the Aiken V limit table. Product trials were carried out on 5 

students with an assessment instrument with a result of 61.2% (in the "agree" / 

"good" / "like" category). The conclusion in this study is that this learning media 

is feasible and can be used as a companion to student learning in graphic design 

subjects.  

Keywords: Learning Media, Android, Graphic Design 
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