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ABSTRAK 

Sangkrah merupakan salah satu kampung yang berada dikota solo yang 

dikenal dengan kota budaya, namun letak kelurahan sangkrah yang berada 

diantara sungai besar serta dengan pemukiman yang padat, sangkrah menjadi 

kampung yang dikenal sebagai kampung kumuhnya. Datangnya seorang relawan 

yang yang tergerak merubah kampung sangkrah, mendirikannya rumah baca 

teratai untuk memberi perubahan pada kampung sangkrah dengan diadakan 

kegiatan kegiatan positif salah satunya mengembangkan lagi potensi masyarakat  

dengan usaha industri kain lukis. Hingga saat ini menjadi sebuah kawasan wisata 

baru. Yaitu kampung wisata lukis sangkrah. Kampung Lukis Sangkrah memiliki 

potensi  karena  memiliki satu kesatuan diantara banyaknya masyarakat sangkrah 

yang peduli akan berkembangnya pariwisata di kawasan Kampung sangkrah. 

Dengan sumber daya manusia yang dimiliki, sehingga memiliki keunggulan untuk 

menjadi pusat dari pariwisata kota solo.  Maka diperlukan penataan kawasan 

untuk memperkuat citra kawasan yaitu dengan memanfaatkan lingkungan dan 

masyarakat sekitar dengan mewadahi seluruh kegiatan pariwisata dengan 

penerpan konsep dari teori kevin lynch(1969) seperti (1)Jalur (Path ); (2) Tepian 

(Edge); (3) Kawasan (District); (4) Simpul (Nodes);  (5)Tangeran (Landmark ). 

Serta penyediaan fasilitas yang memadai untuk para wisatawan yang datang. 

Metode pembahasan yang digunakan adalah kualitatif-deskriptif dengan 

menggunakan data primer dari observasi lapangan dan data sekunder dari tinjauan 

literatur. Dari hasil analisis dan konsep didapatkan hasil berupa usulan desain 

pada kawasan pengembangan sangkrah berupa amenitas dengan fungsi sebagai 

Tourism Center, Café, Sovenir Shop,  Ruang Workshop , Plaza, dan Homestay. 

Kata kunci : Sangkrah, Pengembangan Kampung, Wisata Lukis 
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ABSTRACT 

Sangkrah is one of the villages in the solo city known as the city of 

culture, but the location of the Sangkrah village which is between a large river and 

a dense settlement, Sangkrah becomes a village known as a slum village. The 

arrival of a volunteer who was moved to chang e the village of Sangkrah, 

establishing a lotus reading house to give a change to the village of Sangkrah by 

holding positive activities, one of which was to develop the potential of the 

community with a painting industry. Until now it has become a new tourist area. 

Namely the painting village Sangkrah. Langk Sangkrah Village has the potential 

because it has a unity among the many Sangkrah communities who care about the 

development of tourism in the Sangkrah Kampung area. With its human 

resources, so it has the advantage to be the center of solo city tourism. So the 

arrangement of the area is needed to strengthen the image of the region by 

utilizing the environment and surrounding communities by accommodating all 

tourism activities by applying concepts from the theory of Kevin Lynch (1969) 

such as (1) Path (Path); (2) Edge; (3) District (District); (4) Nodes (Nodes); (5) 

Tangeran (Landmark). And the provision of adequate facilities for tourists who 

come. The discussion method used is qualitative-descriptive using primary data 

from field observations and secondary data from literature reviews. From the 

results of the analysis and concept, the results obtained are in the form of design 

proposals in the area of development in the form of amenities with functions as a 

Tourism Center, Café, Souvenir Shop, Workshop Room, Plaza, and Homestay. 

Keywords: Sangkrah, Village Development, Painting Tourism 
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