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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Indonesia adalah negara demokrasi yang lahir dari budaya masyarakat Indonesia 

sendiri. Para pendiri bangsa menetapkan bahwa dasar kehidupan Demokrasi Indonesia 

merupakan kristalisasi nilai-nilai budaya bangsa yaitu Pancasila. Atas dasar itu 

demokrasi di Indonesia dilaksanakan berdasarkan Pancasila kemudian dikenal dengan 

istilah demokrasi Pancasila (Rini, 2015). Model demokrasi yang berdasarkan Pancasila 

diartikan sebagai sistem kerakyatan yang dipimpin oleh hikmah kebijaksanaan dalam 

permusyawaratan perwakilan. Terkait dengan pokok pikiran ketiga dalam Pembukaan 

UUD 1945 menyatakan negara yang berkedaulatan rakyat, berdasar atas kerakyatan 

dan permusyawaratan perwakilan (Soedarno dan Lenggono, 2016:41). Demokrasi 

Pancasila dikenal dengan cara permusyawaratan antar semua masyarakat Indonesia 

guna mencapai mufakat dalam mencapai tujuan demi kepentingan bersama. 

Perkembangan Demokrasi di Indonesia mengalami pasang surut sejak 

Proklamasi hingga Reformasi. Sebelum menerapkan demokrasi Pancasila, Indonesia 

pernah menggunakan demokrasi Parlementer (1945-1959) dan demokrasi Terpimpin 

(1959-1965) untuk menjalankan roda pemerintahan. Perubahan demokrasi yang 

diterapkan Indonesia pada masa itu karena tidak sesuai dengan karakteristik Indonesia, 

sehingga diterapkanlah demokrasi Pancasila yang lahir dari nilai-nilai budaya bangsa 

Indonesia sendiri.  

Nilai Demokrasi Pancasila penting dalam kehidupan bermasyarakat, berbangsa, 

dan bernegara. Organisasi kepemudaan seperti Karang Taruna perlu dilakukan 

sosialisasi tentang nilai-nilai Demokrasi Indonesia supaya terdapat kerjasama dan 

kerukunan dalam menjalankan setiap kegiatan dalam program kerja yang demokratis. 

Menurut Rini (2015), Karang Taruna merupakan organisasi sosial wadah pengembangan 

generasi muda yang mampu menampilkan karakternya melalui cipta, rasa, karsa, dan
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karya di bidang kesejahteraan sosial. Maka nilai-nilai Demokrasi Indonesia dapat 

dilaksanakan sejalan program dari Karang Taruna.  

Perkembangan IPTEK di era Globalisasi seperti sekarang ini, bangsa 

Indonesia membutuhkan benteng untuk tetap mempertahakan budaya bangsa yaitu 

para generasi muda. Generasi muda yang profesional dan demokratis sangat 

diperlukan sebagai sumber daya manusia yang bermutu dengan memiliki karakter 

kuat dalam mengahadapi konflik dunia yang kian berkembang. Nilai demokrasi 

Pancasila ditanamkan secara terus menerus dan berkesinambungan terkhusus pada 

generasi muda sebagai penerus bangsa. Kesadaran demokratis diperlukan untuk 

meningkatkan partisipasi politik masyarakat sehingga pembangunan nasional tidak 

terhambat. Bagi pemuda desa kesadaran demokrasi dapat diperoleh dengan 

mengikuti organisasi kepemudaan seperti Karang Taruna. 

Sosialisasi nilai-nilai Demokrasi Indonesia dapat dilakukan bersamaan 

dengan kegiatan yang dilakukan oleh pemuda Karang Taruna. Pelaksanaan 

program kerja pasti menjumpai permasalahan, berakar dari masalah tersebut nilai-

nilai Demokrasi Indonesia ditanamkan. Adanya sosialisasi nilai-nilai Demokrasi 

Indonesia yang sesuai dengan Pancasila supaya dapat diterapkan dalam kehidupan 

sehari-hari baik lingkungan bermasyarakat, berbangsa, maupun benegara demi 

terwujudnya kehidupan yang demokratis di Negara Kesatuan Republik Indonesia. 

Berdasarkan uraian di atas maka penting untuk melakukan penelitian yang 

berjudul ”Sosialisasi Nilai-nilai Demokrasi Indonesia melalui Media Audio Visual 

dan Modifikasi Strategi The Power of Two Kombinasi Debat Aktif pada Pemuda 

Karang Taruna desa Semampir kecamatan Pati kabupaten Pati tahun 2020”. Tema 

penelitian ini dianggap relevan dengan program studi PPKn FKIP UMS sebagai 

pusat  ilmu. Berkaitan dengan Program Studi Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan (PPKn) Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan (FKIP) 

Universitas Muhammadiyah Surakarta (UMS) penelitian ini sesuai dengan visi dan 

misi dalam memecahkan permasalahan bangsa. 

“Visi Progdi PPKn FKIP UMS adalah pada Tahun 2029 menjadi program 

studi yang menghasilkan tenaga pendidik PPKn dan ekstrakurikuler yang 
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berkepribadian Islami dan memberi arah perubahan.” Misi Progdi PPKn FKIP 

UMS: 

1. Menyelenggarakan pembelajaran yang menghasilkan tenaga pendidik 

PPKn dan ekstrakurikuler yang cerdas, kompeten, andal, pembaharu, dan 

berkepribadian Islami. 

2. Menyelenggarakan penelitian untuk meningkatkan kualitas pembelajaran 

PPKn dan ekstrakurikuler. 

3. Menyelenggarakan pengabdian kepada masyarakat di bidang PPKn dan 

ekstrakurikuler. 

4. Menjalin kemitraan untuk meningkatkan mutu Program Studi 

(http://ppkn.ums.ac.id). 

Penelitian ini selain terkait pada visi dan misi yang ada di Program Studi Pendidikan 

Pancasila dan Kewarganegaraan FKIP UMS berkaitan dengan mata kuliah 

Pancasila, Negara Hukum dan Demokrasi, serta Aktualisasi Nilai-nilai Pancasila. 

 

B. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka dapat dirumuskan 

permasalahan sebagai berikut: 

1. Bagaimana proses penerapan media audio visual dan modifikasi strategi The 

Power of Two kombinasi Debat Aktif dapat dijadikan sebagai sosialisasi nilai-

nilai Demokrasi Indonesia pada Pemuda Karang Taruna desa Semampir 

kecamatan Pati kabupaten Pati tahun 2020? 

2. Bagaimana efektivitas penerapan sosialisasi nilai-nilai Demokrasi Indonesia 

melalui media audio visual dan modifikasi strategi The Power of Two kombinasi 

Debat Aktif dapat meningkatkan pemahaman pada Pemuda Karang Taruna desa 

Semampir kecamatan Pati kabupaten Pati tahun 2020? 

3. Apa kendala dan solusi dalam pelaksanaan sosialisasi nilai-nilai Demokrasi 

Indonesia melalui media audio visual dan modifikasi strategi The Power of Two 

kombinasi Debat Aktif pada Pemuda Karang Taruna desa Semampir kecamatan 

Pati kabupaten Pati tahun 2020? 

 

C. Tujuan Penelitian 

http://ppkn.ums.ac.id/
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Tujuan penelitian merupakan upaya pokok yang akan dikerjakan dalam 

pemecahan masalah. Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mendeskripsikan penerapan media audio visual dan modifikasi strategi 

The Power of Two kombinasi Debat Aktif sebagai sosialisasi nilai-nilai 

Demokrasi Indonesia pada Pemuda Karang Taruna desa Semampir kecamatan 

Pati kabupaten Pati tahun 2020. 

2. Untuk mendeskripsikan efektivitas penerapan sosialisasi nilai-nilai Demokrasi 

Indonesia melalui media audio visual dan modifikasi strategi The Power of Two 

kombinasi Debat Aktif dapat meningkatkan pemahaman Pemuda Karang Taruna 

desa Semampir kecamatan Pati kabupaten Pati tahun 2020. 

3. Untuk mengkaji kendala dan solusi dalam pelaksanaan sosialisasi nilai-nilai 

Demokrasi Indonesia melalui media audio visual dan modifikasi strategi The 

Power of Two kombinasi Debat Aktif pada Pemuda Karang Taruna desa 

Semampir kecamatan Pati kabupaten Pati tahun 2020. 

 

D. Manfaat Penelitian 

Penelitian adalah suatu kegiatan yang dilakukan untuk memberikan gambaran 

yang nyata terhadap suatu permasalahan. Setiap penelitian diharapkan memiliki 

manfaat yang jelas. Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

a. Mendapatkan teori baru terkait sosialisasi nilai-nilai Demokrasi Indonesia 

melalui media audio visual dan modifikasi strategi The Power of Two 

kombinasi Debat Aktif pada Pemuda Karang Taruna desa Semampir 

kecamatan Pati kabupaten Pati tahun 2020. 

b. Menambah wawasan dan pemahaman peneliti mengenai sosialisasi nilai-nilai 

Demokrasi Indonesia melalui media audio visual dan modifikasi strategi The 

Power of Two kombinasi Debat Aktif pada Pemuda Karang Taruna desa 

Semampir kecamatan Pati kabupaten Pati tahun 2020. 

c. Dasar untuk kegiatan penelitian selanjutnya yang sejenis. 

2. Manfaat Praktis 

a. Manfaat bagi pemuda: 
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1) Meningkatkan pemahaman nilai-nilai Demokrasi Indonesia. 

2) Memperoleh pengalaman yang menyenangkan. 

3) Memotivasi anggota untuk lebih aktif dalam mengikuti kegiatan Pemuda 

Karang Taruna 

b. Manfaat bagi masyarakat: 

1) Untuk menumbuhkan kehidupan yang demokratis pada lingkungan 

masyarakat. 

2) Untuk meningkatkan nilai-nilai Demokrasi Indonesia di masyarakat. 

c. Manfaat bagi peneliti: 

1) Menumbuhkan semangat peneliti untuk memberikan sosialisasi dengan 

menerapkan berbagai materi dan strategi. 

2) Mengembangkan keterampilan peneliti dalam menyampaikan sosialisasi 

khususnya terkait nilai-nilai Demokrasi Indonesia. 

d. Manfaat bagi pembaca: 

1) Memberikan masukan tentang nilai-nilai Demokrasi Indonesia. 

2) Menambah informasi mengenai sosialisasi nilai-nilai Demokrasi 

Indonesia melalui media audio visual dan modifikasi strategi The Power 

of Two kombinasi Debat Aktif pada Pemuda Karang Taruna desa 

Semampir kecamatan Pati kabupaten Pati tahun 2020. 


