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ABSTRAK

Di era modern ini rekreasi menjadi unsur penting bagi kehidupan manusia. Kegiatan
rekreasi ini bertujuan melepas kejenuhan akan rutinitas sehari-hari. Rekreasi juga
berdampak positif bagi kehidupan manusia karena dapat menimbulkan rasa senang
dan menghilangkan stress. Taman rekreasi menjadi salah satu alternatif wisata untuk
melepaskan kepenatan dari rutinitas keseharian. Pilihan tempat rekreasi pun semakin
beragam dan menarik. Seiring dengan maraknya isu tentang kelestarian lingkungan
dan tingginya kebutuhan manusia akan ruang terbuka hijau yang rekreatif, tempat
rekreasi yang berhubungan dengan alam pun semakin banyak bermunculan.
Pembangunan kawasan rawa dan pantai kini makin menggejala di kota-kota besar,
sehingga timbul kekhawatiran jika suatu saat menimbulkan dampak negatif seperti
banjir misalnya. Kawasan tepi pantai adalah kawasan yang seharusnya bisa dinikmati
oleh seluruh lapisan masyarakat. Dengan kata lain kawasan pantai merupakan
kawasan public space bagi masyarakat suatu kota. Pembangunan dan pengembangan
kawasan tepi pantai harus mengacu pada suatu perencanaan pembangunan
berkelanjutan wilayah pantai dengan memperhatikan daya dukung fisik ekosistem
pesisir, serta memperhatikan dampak-dampak yang ditimbulkannya. Proses
pembangunan akan berkaitan erat dengan aspek lingkungan, baik lingkungan fisik
alam maupun lingkungan sosial budaya yang dinamis. Perairan ini sangat berpotensi
untuk dikembangkan sebagai kawasan tepi pantai untuk rekreasi mengingat posisinya
yang sangat strategis. Di satu sisi kawasan Pantai Marina merupakan salah satu tujuan
obyek wisata internasional dan di sisi lain sebagai kawasan tepi pantai yang
mempunyai karakteristik sebagai kawasan waterfront yang berpotensi untuk
dikembangkan sebagai kawasan hiburan dengan berbagai macam aktivitas
pendukungnya. Selain itu, di kawasan tepi pantai ini setiap tahunnya diadakan event
festival musik, festival film, festival kuliner, festival seni dan event-event lainnya.
Hal ini merupakan momen yang sangat tepat sebagai penarik wisatawan di Kota
Semarang sekaligus ajang promosi pariwisata Kota Semarang dimata masyarakat luas
bahkan dunia internasional.

Kata Kunci : Rekreasi, Pantai Marina

ABSTRACT

In this modern era recreation becomes an important element for human life. This
recreational activity aims to relieve boredom from daily routines. Recreation also has
a positive impact on human life because it can cause feelings of pleasure and relieve
stress. Recreational park is one alternative tourism to relieve fatigue from daily
routine. The choice of recreational places is even more diverse and interesting. Along
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with the rise of issues about environmental sustainability and the high human need
for green open space that is creative, recreational areas related to nature are
increasingly appearing. Development of swamp and coastal areas is now
increasingly symptomatic in big cities, so there is a concern that one day it will cause
negative impacts such as flooding for example. The coastal area is an area that
should be enjoyed by all levels of society. In other words, the coastal area is a public
space area for the people of a city. Development and development of coastal areas
must refer to a sustainable development plan of the coastal area by taking into
account the physical carrying capacity of coastal ecosystems, as well as paying
attention to their impacts. The development process will be closely related to
environmental aspects, both the natural physical environment and the dynamic socio-
cultural environment. These waters have the potential to be developed as a coastal
area for recreation given its very strategic position. On one side of the marina beach
area is one of the destinations of international tourist attractions and on the other
hand as a coastal area that has characteristics as a waterfront area that has the
potential to be developed as an entertainment area with a variety of supporting
activities. In addition, in this coastal area every year there are music festival events,
film festivals, culinary festivals, art festivals and other events. This is a very
appropriate moment as a tourist attraction in the city of Semarang as well as a
tourism promotion site in the eyes of the wider community and even the international
community.

Kata Kunci : Recreation, Pantai Marina
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