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MOTIVASI BELAJAR REMAJA YANG KECANDUAN GAME ONLINE
Gama Ayuningtyas Hadi Putri
Kumaidi
Fakultas Psikologi Universitas Muhammadiyah Surakarta
gama.ayuningtyas@gmail.com

ABSTRAK

Saat ini game online merupakan salah satu permainan yang banyak
digemari olen semua orang, diantaranya remaja yang sedang menempuh
pendidikan sekolah menjadi kecanduan bermain game online dan berimbas pada
motivasi belajarnya. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui motivasi
belajar remaja yang kecanduan game online. Data diperoleh dari empat informan
dengan kriteria yang telah ditetapkan, yaitu remaja yang kecanduan game online,
total bermain game online +5 jam dalam sehari, dengan usia 13-18 tahun yang
berjenis kelamin laki-laki. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif,
teknik pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini adalah wawancara
dan observasi. Adapun hasil penelitian tersebut bahwa informan tetap memiliki
motivasi belajar yaitu mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru dan akan
belajar ketika ada ujian walaupun keempat informan memiliki intensitas bermain
game online selama + 5 jam dalam sehari.

Kata Kunci: Motivasi Belajar, Kecanduan Game online
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YOUTH LEARNING MOTIVATION THAT ADDICTED ONLINE GAMES

Gama Ayuningtyas Hadi Putri
Kumaidi
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gama.ayuningtyas@gmail.com

Abstract

Nowadays online games are one of the most popular games by everyone,
including teenagers who are studying at school becoming addicted to playing
online games and impacting their learning motivation. The purpose of this study
was to determine the learning motivation of adolescents who are addicted to
online games. Data were obtained from four informants with predetermined
criteria, namely adolescents who are addicted to online games, total online game
play = 5 hours a day, with ages 13-18 years who are male. This study uses a
qualitative approach, data collection techniques used in this study are interviews
and observation. The results of this study that the informants still have the
motivation to learn that is doing the tasks given by the teacher and will learn
when there is an exam even though the four informants have the intensity of
playing online games for £+ 5 hours a day.

Keywords: Learning Motivation, Addicted Online Game
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