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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan yang telah diuraikan 

pada bab-bab sebelumnya, maka penulis dapat menyimpulkan sebagai 

berikut: 

1. Ada pengaruh strategi pembelajaran Student Team Achievement Division 

dan Teams Games Tournaments terhadap hasil belajar matematika. Hasil 

belajar matematika yang dikenai perlakuan dengan strategi Student Team 

Achievement Division lebih baik dibandingkan hasil belajar matematika 

yang dikenai perlakuan dengan strategi Teams Games Tournaments.  

2. Tidak ada pengaruh minat belajar siswa terhadap hasil belajar 

matematika. Karena dari hasil uji anava dua jalan sel tak sama Ho 

diterima, maka dapat disimpulkan bahwa hasil belajar siswa tidak dapat 

ditentukan dari minat belajar siswa. Sesuai kondisi dilapangan minat 

belajar yang tinggi sedang ataupun rendah pada siswa tidak menentukan 

bahwa hasil belajar tersebut juga tinggi, sedang ataupun rendah.  

3. Tidak ada efek interaksi antara strategi pembelajaran dan minat belajar 

siswa terhadap hasil belajar matematika. Hal ini dapat dilihat dari kondisi 

di lapangan bahwa pengaruh strategi pembelajaran terhadap hasil belajar 

matematika tidak bergantung pada minat belajar siswa. Artinya siswa 

yang memiliki minat belajar tinggi belum tentu memperoleh hasil belajar 

matematika yang baik, untuk siswa yang memiliki minat belajar sedang 

juga belum tentu memperoleh hasil belajar matematika yang baik, dan 

untuk siswa yang memiliki minat belajar rendah belum tentu memperoleh 

hasil belajar matematika yang baik. 

B. Implikasi  

 Berdasarkan hasil penelitian tersebut dapat dikemukakan implikasi 

secara teoritis dan praktis seperti berikut: 

1. Pemilihan strategi pembelajaran yang tepat dapat berpengaruh terhadap 

pencapaian hasil belajar matematika siswa, terdapat perbedaan hasil 
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belajar matematika antara pembelajaran dengan strategi pembelajaran 

Student Team Achievement Division dan Teams Games Tournaments. 

Dengan demikian, strategi Student Team Achievement Division dapat 

diterapkan pada proses pembelajaran sebagai upaya untuk mencapai 

keberhasilan dalam pembelajaran matematika. 

2. Minat belajar siswa tidak berpengaruh terhadap hasil belajar matematika 

karena sebagian siswa yang memiliki minat belajar rendah memperoleh 

hasil belajar matematika yang lebih baik dibandingkan dengan siswa 

yang memiliki minat belajar tinggi. 

3. Tidak ada interaksi antara strategi pembelajaran dan minat belajar siswa 

terhadap hasil belajar matematika, namun diharapkan adanya kerjasama 

dan dorongan guru pada siswa untuk meningkatkan hasil belajar 

matematika siswa. 

C. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti 

memberikan beberapa saran sebagai berikut. 

1. Bagi Guru 

Pada proses belajar mengajar, guru hendaknya memilih strategi 

yang tepat sebagai upaya untuk meningkatkan kualitas pembelajaran 

matematika. Salah satu strategi yang dapat diterapkan yaitu strategi 

pembelajaran Student Team Achievement Division, dalam penelitian ini 

sudah ditunjukkan bahwa strategi Student Team Achievement Division 

mampu memberikan hasil belajar matematika lebih baik dibandingkan 

strategi Teams Games Tournaments. 

2. Bagi Siswa 

Siswa hendaknya mempunyai minat belajar, karena dengan adanya 

minat dapat mendorong kebutuhan belajar, menunjukkan perhatian dan 

minat terhadap tugas yang diberikan, tekun menghadapi tugas, ulet 

menghadapi masalah, dan adanya hasrat dan keinginan untuk berhasil. 
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3. Bagi Peneliti Lain 

Peneliti selanjutnya yang tertarik pada fokus yang sama, 

diharapkan dapat mengembangkan penelitian dengan variabel yang lain 

atau strategi pembelajaran lain yang dapat mempengaruhi hasil belajar 

matematika menjadi lebih baik. 


