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ABSTRAK 

Seiring perkembangan jaman yang semakin pesat, dengan berbagai macam kemajuan 

teknologi yang semakin memudahkan segala bentuk aktifitas, masyarakat saat ini 

cenderung bersifat pasif terhadap kondisi lingkungan sekitar. Kondisi tersebut juga 

berdampak terhadap anak-anak. Saat ini banyak anak-anak yang cenderung 

ketergantungan dengan gadget. Mereka tidak lagi mengenal dengan permainan 

tradisional yang mampu mengasah motorik dan kepekaan terhadap lingkungan secara 

tidak langsung. Seiring perkembangan jaman, Kota Surakarta memperkenalkan 

permainan tradisional kepada anak-anak jaman sekarang dengan cara mengadakan 

event kegiatan untuk anak-anak khususnya yaitu festival dolanan bocah. Kegiatan ini 

bertujuan untuk melestarikan dan mengenalkan permainan tradisional agar tidak 

hilang di lingkungan masyarakat karena terkikis oleh perkembangan kemajuan 

teknologi. Untuk mewadahi kegiatan tersebut, maka diperlukan sebuah tempat 

khusus untuk memainkan permainan tersebut. Melalui taman permainan tradisional 

diharapkan tempat ini mampu menampung kegiatan anak-anak dalam bermain 

permainan tradisional dan menjadi salah satu tempat tujuan wisata baru di Kota 

Surakarta. 

 

Kata Kunci : Taman, Permainan Tradisional, Kota Surakarta 
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ABSTRACT 

Along with the ever increasing development, with various kinds of technological 

developments that make it easier for all kinds of activities, people today are 

increasingly opposed to the surrounding environment. This condition also affects 

children. Today many children tend to depend on gadgets. They are no longer 

familiar with traditional games that are able to sharpen motoric skills and sensitivity 

to the environment indirectly. Along with the development of the era, Surakarta City 

introduced traditional games to children nowadays by organizing event activities for 

children in particular namely the dolanan anak festival. This activity aims to preserve 

and introduce traditional games so as not to disappear in the community because they 

are eroded by the development of technological advances. To accommodate these 

activities, a special place is needed to play the game. Through the traditional game 

park, this place is expected to be able to accommodate children's activities in playing 

traditional games and become one of the new tourist destinations in Surakarta City. 

 

Keywords : Parks, Traditional Games, Surakarta City 
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