61

DAFTAR PUSTAKA

Sisdiknas NO. 20 Tahun 2003 Pasal 40 : 2 , Pendidik dan tenaga kependidikan.
https://thazbhy.blogspot.com/2013/12/ringkasan-undang-undang-no-20-
tahun.html (diakses 4 Maret 2019).

Udin S. Winataputra (2008). Teori belajar. http;//biologi-lestari. blogspot. Com
/2013/03 /teori-teori-belajar-dan-pembelajaran.html (diakses 10 November
2019).

Mayer (2003). Teori Kognitif Pembelajaran Multimedia. http://landas
anteknologipendidikan.blogspot.com/2018/10/teori-kognitif-multimedia-
pembelajaran.html. (diakses 10 November 2019).

Arsyad 2013:10. Media Pembelajaran. http://www.ejurnal.com/2013/10/pengertian-

kebudayaan.html. (diakses 4 Maret 2019). Syah (1998). Media Pembelajaran
Interaktif. https://ainamulyana.blogspot.com/2012/02/model-pembelajaran-
interaktif.ntml. (diakses 4 Maret 2019).

Mulyana (2008: 234). Bahasa Jawa. http://eprints.umm.ac.id/39398/3/BAB%202.pdf
(diakses 1 November 2019).

Firmantoro, K., Anton, A., & Nainggolan, E. dengan judul “Animasi Interaktif
Pengenalan Hewan untuk Penidikan Anak Usia Dini”. Jurnal Techno Nusa
Mandiri, 13(2), 103-110. https://doi.org/10.33480/techno.v13i2.202

Hesti Astria, W., Fitro, N., H. Media Pembelajaran Interaktif Aksara Jawa berbasis
Flash. Jurnal Teknologi Informasi https://doi.org/10.1234/jtik.v3i2.74

Fauziah Rahmani, Naila 2014. Media Interaktif Power Point Pembelajaran Wayang.
Universitas Negeri Malang.

Basri Hadiwijayanto, Hasan. Pengembangan Media Interaktif berbasis Adobe Flash
sebagai upaya meningkatkan motivasi dan hasil belajar Aksara Jawa pada
siswa Sekolah Dasar. (2018): 108/118.Print

Yusuf, Lazuardi dkk 2018). Pengembangan Multimedia Interaktif Pelajaran Baca
Tulis Aksara Jawa dengan Sandhangan. Jurnal Inovasi Dan Teknologi
Pembelajaran. (Vol.4 No.2). http://dx.doi.org /10.17977 /umQ31v4i

22018p095.

Azni Septiani, Noer., Sulaiman, Tomi (2018). “Perancangan Animasi Interaktif
Mengenal Nama Binatang Dalam Bahasa Inggris Studi Kasus: RA. Al-
Amanah Tangerang”. (Vol.20 No.2) https://doi.org /10.31294/p.v20i2.3951



https://thazbhy.blogspot.com/2013/12/ringkasan-undang-undang-no-20-%20tahun.html
https://thazbhy.blogspot.com/2013/12/ringkasan-undang-undang-no-20-%20tahun.html
http://biologi-lestari.blogspot.com/2013/03/teori-teori-belajar-dan-pembelajaran.html
http://www.ejurnal.com/2013/10/pengertian-
https://ainamulyana.blogspot.com/
http://eprints.umm.ac.id/39398/3/BAB%202.pdf
https://doi.org/10.1234/jtik.v3i2.74

62

lasha, Vina dkk (2018). Development Media Interactive Learning in Education
Pancasila and Citizenship Education to Improve Tolerance of Student in
Elementary School (Vol.251) https://doi.org/10.2991/acec-18.2018.71

Sugiyono.(2009).Statistika untuk Penelitian. Bandung:Alfabeta

S. Thiagarajan, Dorothy S. Semmel, dan Melvyn I. Semmel (1974: 5).Instructional
Development for Training Teacher of Exceptional Children. Bloomington:
Indiana University.

John Brooke (1996). SUS — A Quick and Dirty Usability Scale. United Kingdom.


https://dx.doi.org/10.2991/acec-18.2018.71

