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MOTTO 

 

 

“Sesungguhnya Allah tidak merubah suatu kaum sehingga mereka merubah 

keadaan yang ada pada diri mereka sendiri” 

(QS. Ar R’ad : 11) 

 

"Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua."  

(Aristoteles) 

 

"Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah."  

(Lessing)  
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ABSTRAK 

 

Dermawan, Arif. A610140012. PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI 

BERBASIS ADOBE FLASH PADA MATERI BENCANA LETUSAN 

GUNUNGAPI DI SMP NEGERI 1 NOGOSARI Skripsi, Fakultas Keguruan 

dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta. November, 2019. 

 

Abstrak 

 

Penelitian ini di latar belakangi oleh kebutuhan untuk meningkatkan pengetahuan 

tentang bencana letusan gunung berapi mengingat Kabupaten Boyolali merupakan  

daerah yang rentan terhadap bencana letusan gunung api. Penelitian ini bertujuan 

untuk (1) Untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran video animasi 

(Adobe Flash) mengenai bencana letusan gunungapi pada siswa kelas VII di SMP 

Negeri 1 Nogosari (2) Untuk mengetahui peningkatan pengetahuan siswa kelas 

VII di SMP Negeri 1 Nogosari Boyolali mengenai  bencana letusan gunungapi 

dengan menggunakan media pembelajaran video animasi (Adobe Flash), Jenis 

penelitian ini adalah Research and Development (R n D), dengan model Dick & 

Carrey. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas VII SMP Negeri 1 Nogosari 

Boyolali dan Guru IPS kelas VII. Hasil penelitian menunjukan bahwa media 

video animasi telah melalui tahap validasi oleh ahli media dan ahli materi dengan 

rata-rata nilai 4,9 dengan kategori “LAYAK”, pengembangan media pembelajaran 

video menggunakan startegi pembelajaran Talking Stick berjalan dengan baik dan 

kondusif. Hasil belajar siswa pada kelas kontrol dan eksperimen dengan tes pre-

test dan post-test mengalami peningkatan. Nilai rata-rata pre-test kelas kontrol 

yaitu 51,43 dan nilai post-test memiliki rata-rata 69,13. Nilai rata-rata pada kelas 

eksperimen pada pre-test yaitu 49,14 dan rata-rata nilai post-test 72,25. maka 

dapat disimpulkan  terdapat peningkatan pengetahuan mengenai bencana letusan 

gunungapi setelah mendapat perlakuan penggunaan media pembelajaran video. 
Berdasarkan hasil pengujian T-test data pretest dan posttest menunjukkan nilai 

signifikan 0,000 yang berarti < 0,05. Hal ini menunjukkan bahwa H0 ditolak dan 

H1 diterima, artinya terjadi peningkatan hasil belajar peserta didik kelas VII di 

SMP Negeri 1 Nogosari setelah adanya pengembangan media pembelajaran video 

animasi (Adobe Flash) untuk meningkatkan pengetahuan siswa terhadap bencana 

letusan gunungapi. 

Kata kunci : Pengembangan, media video, letusan gunungapi. 
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ABSTRACT 

 

Dermawan, Arif. A610140012. ADOBE FLASH-BASED ANIMATION VIDEO 

DEVELOPMENT IN VOLCANO ERUPTIONS DISASTER MATERIALS IN SMP 

N 1 NOGOSARI, Thesis, Faculty of Teacher Training and Education, Universitas 

Muhammadiyah Surakarta. November, 2019. 

Abstract 

 

The background of this research was by the need to increase knowledge about the 

volcanic eruption disaster considering Boyolali District is an area that vulnerable 

to volcanic eruptions. This study aims to (1) Know the development of animated 

video   (Adobe Flash) regarding volcanic eruption education in grade VII students 

at SMP N 1 Nogosari (2) Ddetermine the increase in knowledge of grade VII 

students at SMP N 1 Nogosari Boyolali about volcanic eruption disasters using 

video animation instructional media (Adobe Flash), the type of research was 

Research and Development (R n D), with the model of Dick & Carrey. The 

subjects of this study were VII grade students of SMP Negeri 1 Nogosari Boyolali, 

and Social Sciences Teachers. The results showed that animated video media 

created through validation by media experts and material experts with an average 

rating of 4.9 under the category of "WORTH", the development of video using 

Talking Stick learning strategies runs well and conducive. Student learning 

outcomes in the control class and experiments with pre-test and post-test increase. 

The average value of the pre-test control class was 51.43 and the post-test value 

has an average value of 69.13. The average value of the experimental class in the 

pre-test is 49.14 and the average value of the post-test was 72.25. then it can help 

increase knowledge about the volcanic eruption after receiving the use of video. 

Based on the results of the T-test pretest and posttest data showed a significant 

value of 0,000 which means <0.05. This shows that H0 was rejected and H1 was 

accepted, as evidenced by the results of class VII students 'learning outcomes at 

SMP N 1 Nogosari after there was the development of animated video (Adobe 

Flash) to increase students' knowledge of volcanic eruptions. 

Keywords: Development, video media, volcanic eruptions. 

 


