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ABSTRAK 

 

 

Arfiana Nur Rizki. A701050002. PENGEMBANGAN MODUL DIGITAL 

INTERAKTIF METODE QUANTUM TEACHING LEARNING KELAS X SMK 

MUHAMMADIYAH 2 KLATEN. Skripsi. Pendidikan Teknik Informatika. Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Salah satu permasalahan pembelajaran adalah pembelajaran monoton sehingga 

peserta didik kurang fokus, merasa cepat bosan dan kurang tertarik kepada materi 

yang disampaikan oleh guru. Guna mengatasi permasalahan tersebut dikembangkan 

sebuah aplikasi yang membantu guru dalam pembelajaran. Penelitian ini dilakukan 

pada materi perakitan komputer di SMK Muhammadiyah 2 Klaten Utara. Aplikasi 

berbasis android ini menggunakan software Mit App Inventor. Modul digital 

interaktif ini kelayakannya ditinjau oleh ahli media, ahli materi dan 26 siswa uji 

coba di lapangan. Penelitian ini termasuk jenis penelitian pengembangan atau 

Research and Development (R&D). perolehan yang didapat dari penelitian ini 

adalah : 1) Rata-rata skor ahli media adalah 83 (acceptable); 2) Rata-rata skor ahli 

materi adalah 85 (acceptable); dan 3) Rata-rata hasil dari penilaian siswa termasuk 

kategori acceptable. dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa pengembangan 

modul digital interaktif layak dan efektif digunakan pada materi perakitan komputer. 

Kata Kunci : Modul digital interaktif, quantum teaching learning, perakitan 

komputer, mit app inventor 2. 
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ABSTRACT 

 

 

Arfiana Nur Rizki. A701050002. PENGEMBANGAN MODUL DIGITAL 

INTERAKTIF METODE QUANTUM TEACHING LEARNING KELAS X SMK 

MUHAMMADIYAH 2 KLATEN. Research Paper. Informatics Engineering Education 

Department. Faculty of Teacher Training and Education. 

One of the learning problems is monotonous learning so that students lack focus, 

feel bored quickly and are less interested in the material delivered by the teacher. To 

overcome these problems, an application was developed to assist teachers in 

learning. This research was conducted on computer assembly material at SMK 

Muhammadiyah 2 Klaten Utara. This android based application uses the Mit App 

Inventor software. This interactive digital module is worthy of being reviewed by 

media experts, material experts and 26 pilot students in the field. This research 

belongs to the type of research and development or Research and Development 

(R&D). the results obtained from this study are: 1) The average score of the media 

expert is 83 (acceptable); 2) The average score of material experts is 85 

(acceptable); and 3) The average results of student assessments are in the acceptable 

category. from this research it can be concluded that the development of interactive 

digital modules is feasible and effective for use in computer assembly material. 

Keywords:  Interactive digital modules, quantum teaching learning, computer 

assembly, MIT app inventor 2. 
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