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MOTTO 

 ““Jika kamu ingin hidup bahagia, terikatlah pada tujuan, bukan 

orang atau benda.”” 

Albert Einstein 
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ABSTRACT 

Pitoyo Meiono, Sutama, Djalal Fuadi 

Magister Administrasi Pendidikan SPs UMS 

pitozone@gmail.com 

 

Along with the development of information technology, the development of 

information and communication technology provides many offers in the learning 

process, one of which is e-learning. E-Learning is an approved one which is 

assimilated in the Educational Environment. In the development of education, there 

are three popular types of e-learning namely edmodo, schoology and moodle. 

Moodle is open source software with various learning support facilities that are 

accommodated in one e-learning portal that can be developed in accordance with 

the world of education. The research objectives achieved were: 1) Describe the 

initial state of learning basic graphic design in SMK Negeri 1 Sragen, 2) Develop a 

basic learning media for moodle-based graphic design, 3) Describe the feasibility 

of developing a basic learning media for moodle-based graphic design? 4) Describe 

the development of moodle-based graphic design learning media? The research 

used is research and development (R&D). The development model used is Hannafin 

and Peck's model, with the following arrangements: needs analysis, design, 

development and implementation. This Development Model has been tested, where 

each test is carried out pretest and posttest. The effectiveness of the development of 

basic learning media for moodle-based graphic design in SMK Negeri 1 Sragen can 

increase the average value in examinations in class X TKJ 1 and in class X TKJ 2. 

This refers to Moodle learning media which is proven to be suitable for use. 

Keyword : graphic design, moodle, learning media development 
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ABSTRAK 

Pitoyo Meiono, Sutama, Djalal Fuadi 

Magister Administrasi Pendidikan SPs UMS 

pitozone@gmail.com 

 

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi, pemanfaatan teknologi 

informasi dan komunikasi memberikan banyak tawaran dalam proses 

pembelajaran, salah satunya adalah e-learning. E-Learning merupakan salah satu 

evolusi yang berasimilasi dalam lingkungan pendidikan. Pada perkembangan dunia 

pendidikan, dikenal tiga jenis e-learning populer yakni edmodo, schoology dan 

moodle. Moodle adalah perangkat lunak open source dengan berbagai fasilitas 

penunjang pembelajaran yang diakomodasi dalam satu portal e-learning yang dapat 

dikembangkan sesuai dengan dunia pendidikan. Tujuan penelitian yang dingin 

dicapai adalah: 1) Mendeskripsikan keadaan awal pembelajaran dasar desain grafis 

di SMK Negeri 1 Sragen, 2) Mengembangkan media pembelajaran dasar desain 

grafis berbasis moodle, 3) Mendeskripsikan kelayakan model pengembangan 

media pembelajaran dasar desain grafis berbasis moodle?, 4) Mendeskripsikan 

efektivitas pengembangan media pembelajaran dasar desain grafis berbasis 

moodle? Penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan (R&D). 

Model pengembangan yang digunakan adalah Model Hannafin and Peck, dengan 

tahapan : analisis kebutuan, perancangan, pengembangan dan implementasi. Model 

pengembangan ini telah dilakukan uji coba, dimana tiap pengujian dilakukan pretest 

dan postest. Efektivitas pengembangan media pembelajaran dasar desain grafis 

berbasis moodle di SMK Negeri 1 Sragen dapat meningkatkan nilai rata-rata dalam 

pengujian di kelas X TKJ 1 maupun di kelas X TKJ 2. Hal ini menunjukkan bahwa 

media pembelajaran Moodle terbukti layak digunakan. 

Kata kunci : desain grafis, moodle, pengembangan media pembelajaran 
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