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ABSTRAK

Nuraini, Imam. 2019. “Pengembangan Media Pembelajaran Pendidikan
Kewarganegaraan Berbasis Flash Player di SD Negeri Pucangan 04
Kecamatan Kartasura”. Tesis. Program Studi Magister Administrasi
Pendidikan. Sekolah Pascasarjana. Universitas Muhammadiyah Surakarta.
Pembimbing 1 Prof. Budi Murtiyasa, M.Kom., Pembimbing Il Dr. Ahmad
Muhibbin, M.Si.

Dalam Undang-undang guru dan dosen nomor 14 tahun 2005 pasal 8
seorang guru dituntut untuk memiliki empat kompetensi yaitu pedagogik,
profesional, kepribadian dan sosial. Dari tuntutan ini guru harus mampu
menyusun bahan ajar berupa media pembelajaran yang inovatif, sehingga mampu
menciptakan suasana kelas yang kondusif, nyaman dan siswa lebih termotivasi
dalam mengikuti pembelajaran. Namun berdasarkan pengamatan dari peneliti di
SD Negeri Pucangan 04 guru kelas VI yang mengajarkan Pendidikan
Kewarganegaraan masih mendominasi dengan teknik ceramahnya, walaupun
beberapa kali menggunakan media power point, tapi hanya berupa teks slide yang
menyalin teks dari buku ke bentuk power point. Keadaan seperti ini membuat
siswa menjadi bosan dalam mengikuti pembelajaran. Dari keadaan tersebut
peneliti mengembangkan media pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan
berbasis flash player berbentuk animasi.

Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah untuk mendeskripsikan
pengembangan media pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan berbasis flash
player di SD Negeri Pucangan 04 Kecamatan Kartasura dan untuk
mendeskripsikan kelayakan media pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan
berbasis flash player di SD Negeri Pucangan 04 Kecamatan Kartasura.

Metode yang digunakan dalam penelitian pengembangan ini adalah
Research and Development dengan menggunakan model pengembangan Borg and
Gall yang dimodifikasi menjadi tiga tahap yaitu: studi eksplorasi, pengembangan
produk dan uji coba produk.

Hasil dan kelayakan penelitian pengembangan ini sebagai berikut: pertama,
hasil validasi ahli media terhadap aspek tampilan dan aspek pemrograman
diperoleh skor rata-rata 3,49 persentase 69 % dengan kategori layak. Kedua, hasil
validasi ahli materi skor rata-rata 3,70 persentase 74% dengan kategori layak.
Ketiga, hasil uji praktisi (guru kelas V1) diperoleh skor rata-rata 4,76 dengan
persentase 95% dengan kategori sangat layak. Keempat, hasil tanggapan
pengguna (siswa) terhadap pernyataan yang diberikan dengan rata-rata menjawab
“ya” persentase 90% dengan kategori sangat layak. Dengan demikian, dapat
dinyatakan bahwa media pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan berbasis
Flash Player layak disebarluaskan.

Kesimpulan dari penelitian ini yaitu pengembangan media
pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan berbasis flash player di SD Negeri
Pucangan 04 kecamatan Kartasura menghasilkan produk berupa media
pembelajaran berbasis flash player dari data base power point yang di convert
dengan addins I-Spring suite 8 menjadi file swf. dan exe yang bisa dijalankan di
laptop atau HP Android yang terinstal aplikasi flash player. Produk

VII



pengembangan telah di validasi oleh ahli media, ahli materi dan ahli pembelajar
(quru) serta telah diujicobakan kepada siswa kelas VI SD Negeri Pucangan 04
dengan hasil sangat layak untuk disebarluaskan. Saran yang diberikan dari peneliti
yaitu: pertama, penelitian dan pengembangan ini masih dalam tataran uji coba
terbatas untuk mencapai kelayakan penyebaran. Harapannya, penelitian ini dapat
diteruskan hingga tahap efektivitas sehingga didapatkan kesimpulan yang dapat
menjadi acuan lebih lanjut. Kedua, untuk guru kelas dapat menggunakan media
pembelajaran ini dan bisa memodifikasi isi materi sesuai dengan pokok bahasan
yang akan dipelajari, karena media pembelajaran ini sangat mudah dalam
pembuatannya.

Kata Kunci: pengembangan, media, pendidikan kewarganegaraan, flash player

viii



ABSTRACT

Nuraini, Imam. 2019. “Pengembangan Media Pembelajaran Pendidikan
Kewarganegaraan Berbasis Flash Player di SD Negeri Pucangan 04
Kecamatan Kartasura”. Tesis. Program Studi Magister Administrasi
Pendidikan. Sekolah Pascasarjana. Universitas Muhammadiyah Surakarta.
Pembimbing | Prof. Budi Murtiyasa, M.Kom., Pembimbing Il Dr. Ahmad
Muhibbin, M.Si.

In Law number 14 of 2005 about teacher and lecturer article 8, a teacher is
required to have four competencies, they are: pedagogic, professional, personal
and social. From this demand the teacher must be able to develop teaching
materials in the form of innovative learning media, so as to be able to create a
conducive, comfortable classroom and students are more motivated participating
in learning. But, based on observations from researchers at SD Negeri Pucangan
04 the sixth class teacher who taught Civics education still dominated the lecture
technique, although several times using power point media, but only in the form
of text slides that copied text from books to power point. This situation makes
students bored in learning. From these situation, the researchers developed a flash
player-based in Civics education learning media in the form of animation.

The purpose of this development research was to describe the development
and feasibility of flash player-based Civics learning media in SD Negeri
Pucangan 04 Kartasura.

The method used in this development research is Research and
Development (R and D) using the modified Borg and Gall development model
into three stages, they are: exploration studies, product development and trial
product evaluation.

The results and feasibility of this development research are as follows: first,
the result media expert validation of the display aspects and programming aspects
obtained an average score of 3.49 percent 69% with a feasible category. Second,
the results of the material expert validation score an average of 3.70 percent, 74%
with a feasible category. Third, the results of the practitioner test (class VI
teacher) obtained an average score of 4.76 with a percentage of 95% with a very
feasible category. Fourth, the results of users' responses (students) to the
statements given on average answered "yes" percent 90% with a very feasible
category. Thus, it can be stated that Flash Player-based Citizenship Education
learning media deserve to be disseminated.

The conclusion of this research is the development of flash player-based
Civics learning media in SD Negeri Pucangan 04 Kartasura sub-district resulting
in a product in the form of flash player-based learning media from the power point
data base that is converted to I-Spring suite 8 addins into swf files. and exe that
can be run on a laptop or Android phone that has a flash player application
installed. The development product has been validated by media experts, material
experts and learning experts (teachers) and has been tried out to the sixth grade
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students of SD Negeri Pucangan 04 with results that are very feasible to be
disseminated. Suggestions given from researchers are: first, research and
development is still in the level of limited trials to achieve the feasibility of
dissemination. The hope, this research can be continued up to the effectiveness
stage so that conclusions can be obtained which can be further reference. Second,
for classroom teachers can use this learning media and can modify the contents of
the material in accordance with the subject to be studied, because this learning
media is very easy to make.

Keywords: development, media, citizenship education, flash player
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membangun dari semua pihak sangat peneliti harapkan. Semoga hasil penelitian

ini bermanfaat dan merupakan kontribusi bagi pengembangan ilmu pengetahuan.
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