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THE IMPLEMENTATION OF TEAM-GAMES TOURNAMENT (TGT)
TO ENHANCE STUDENTS’ MOTIVATION IN LEARNING ENGLISH
(A Classroom Action Research at the Eighth Grade Class of SMP N 16
Surakarta in the Academic Year 2017/2018)

ABSTRAK

Tujuan penelitian ini adalah untuk mendiskripsikan penerapan dari teknik belajar
Team Games Tournament dalam meningkatkan minat belajar bahasa Inggris
siswa-siswi SMP N 16 Surakarta. Jenis penelitian ini adalah penelitian campuran
yaitu kualitatif and kuantitatif. Dalam penelitian ini penulis melibatkan siswa-
siswa kelas VIII SMP N 16 Surakarta. Penulis mengumpulkan data dengan cara
sistem kegiatan belajar mengajar di kelas. Hasil dari penelitian ini menunjukkan
bahwa pelaksanaan dari teknik kegiatan belajar mengajar di kelas tersebut dapat
meningkatkan ketertarikan siswa-siswi dalam belajar bahasa Inggris di SMP N
16 Surakarta; 1) Siswa lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran, 2) melatih
kemandirian siswa-siswi dalam berdiskusi dengan sesama temannya, 3) materi yg
di sampaikan lebih mudah di terima dengan menggunakan metode pembelajaran
Team Games Tournament.

Kata Kunci: kuantitatif, teknik presentasi, penelitian kualitatif dan kuantitatif.
ABSTRACT

The objective of this research is to describe the implementation of Team-Games
Tournament in learning English in SMP N 16 Surakarta. The kind of reasearch is
a mix to collecting data of the qualitative and quantitative. In this research the
writer involved students grade of VI1I. The researcher collected the data by means
of system learning process in class. The result of the research indicated that the
implementation of engineering the learning process in class can increase to the
interest of students in learning English process in SMP N 16 Surakarta; 1)
Students are more active in learning process, 2) The train students independency
in a group discussion, 3) Material can be easy to be received by using Team-
Games Tournament.

Keyword: learning method, presentation technique, qualitative and quantitative.
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