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ABSTRAK 

 

Ari Anggraeni. A710150060. PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS ANDROID DALAM MATERI BESARAN PADA MATA 

PELAJARAN FISIKA KELAS X SMK AL FALAH WINONG. Skripsi 

Pendidikan Teknik Informatika. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan  

 

Fisika merupakan salah satu mata pelajaran yang berisi materi teori dan hitungan. 

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di SMK Al Falah Winong bahawa 

media yang digunakan dalam proses pembelajaran yaitu LKS, belum menggunakan 

media pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media dan 

pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis android terhadap hasil belajar 

pada mata pelajaran fisika.   Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah 

Research and Development dengan model pengembangan ADDIE (Analysis-Design-

Development-Implementation-Evaluation). Penelitian ini menggunakan  pretest 

posttest. Validasi media dikategorikan layak dengan nilai rata-rata sebesar 77,5 yang 

termasuk dalam kategori good. Validasi  materi dengan nilai rata-rata sebesar 82,5 

yang termasuk dalam kategori excellent. Penilaian siswa mendapatkan nilai rata-rata 

81,9375 yang termasuk dalam kategori excellent. Penilaian tersebut diperoleh dari 

angket SUS (System Usability Scale). Simpulan dalam penelitian ini adalah 

penggunaan aplikasi media pembelajaran berbasis android layak digunakan dalam 

kegiatan belajar mengajar karena memberikan pengaruh besar dalam hasil belajar 

siswa dibandingkan dengan metode konvensional. 

 

Kata kunci: fisika, media pem belajaran berbasis android, MIT App Inventor 
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ABSTRACT 

 

Ari Anggraeni. A710150060. PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS ANDROID DALAM MATERI BESARAN PADA MATA 

PELAJARAN FISIKA KELAS X SMK AL FALAH WINONG. Skripsi 

Pendidikan Teknik Informatika. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan  

 

Physics is one of the subjects that contains theoretical and calculation material. 

Based on the results of observations made at Al Falah Winong Vocational School 

that the media used in the learning process, ie LKS, has not used learning media. 

This study aims to determine the feasibility of the media and the effect of using 

android-based learning media on learning outcomes in physics subjects. The method 

used in this research is Research and Development with the ADDIE (Analysis-

Design-Development-Implementation-Evaluation) development model. This study 

uses a pretest posttest. Media validation is categorized as feasible with an average 

value of 77.5 included in the good category. Material validation with an average 

value of 82.5 included in the excellent category. Student assessments get an average 

value of 81.9375 which is included in the excellent category. The assessment was 

obtained from the SUS (System Usability Scale) questionnaire. The conclusion of 

this research is the use of an Android-based learning media application is appropriate 

to be used in teaching and learning activities because it gives a big influence on 

student learning outcomes compared to conventional methods. 

 

Keywords: physics, android-based learning media, MIT App Inventor 
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