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ABSTRAK

Anida Rosita/ A210150060. PENGEMBANGAN INSTRUMEN EVALUASI
PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN APLIKASI KAHOOT PADA MATA
PELAJARAN AKUNTANSI DI SMA PGRI WIROSARI. Skripsi. Program Studi
Pendidikan Akuntansi, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas
Muhammadiyah Surakarta. Agustus. 2019

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pengembangan instrumen evaluasi
pembelajaran menggunakan aplikasi Kahoot! dan bagaimana respon peserta didik terhadap
instrumen evaluasi yang dikembangkan. Model pengembangan yang digunakan adalah
metode penelitian dan pengembangan (Research and Development/ R&D). Subjek uji coba
produk instrument evaluasi pembelajaran menggunakan aplikasi Kahoot! Ini yaitu peserta
didik kelas X1 SMA PGRI Wirosari pada mata pelajaran akuntansi. Teknik analisis data pada
penelitian ini menggunakan teknik deskriptif kuantitatif dan analisis pengembangan
instrumen evaluasi menggunakan Kahoot!. diperoleh dari evaluasi hasil pembelajaran
akuntansi dengan menggunakan uji validitas, uji reabilitas, uji daya beda dan uji tingkat
kesukaran. Dari hasil analisis menunjukan bahwa validasi dari ahli media mendapatkan
presentase 89,9% dengan kriteria sangat layak. Hasil validasi ahli materi mendapatkan
presentase 94% dengan kriteria sangat layak. Validitas dari hasil uji coba didapat semua soal
valid, reabilitas didapat 0,921 dan respon peserta didik terhadap penilaian instrumen
evalausi menggunakan aplikasi Kahoot! mendapat rata-rata presentase 86% dengan Kriteria
sangat menarik. Disimpulkan bahwa instrument evaluasi menggunakan aplikasi berbentuk
tes online yang dikembangkan sangat layak sebagai instrument evaluasi yang baik digunakan
dalam pembelajaran akuntansi.

Kata Kunci : Instrumen, Evaluasi, Kahoot!.
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ABSTRACT

Anida Rosita/ A210150060. PENGEMBANGAN INSTRUMEN EVALUASI
PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN APLIKASI KAHOOT PADA MATA
PELAJARAN AKUNTANSI DI SMA PGRI WIROSARI. Thesis.Faculty of
Education, university muhammadiyah Surakarta. Agustus. 2019

Research aims to understand evaluation use application development instrument learning
kahoot! and how response students evaluation instruments to developed. Model of used is
research methodology and development ( research and development / r & amp d ). Subject
trial learning instrument products evaluation use application kahoot!Students XI class this
SMA PGRI Wirosari on the subjects of accounting. Data analysis technique in research
using a technique descriptive this quantitative evaluation and analysis development
instrument use kahoot!. obtained the accounting captured learning using the validity, the
reabilitas, the and the hardship of different level. From the results of the analysis paper work
showing that matter of validating among the people of the the media get the percentage 89,9
% on a basis of the very reasonable. The results of the matter of validating the people of the
matter get the percentage 94 % on a basis of the very reasonable. Validity of the results of
the tryouts all questions be run as soon as valid, reabilitas that it is obtainable 0,921 and
response school tuition against the assessment of an instrument evalausi use application
kahoot! documents have been obtained the rata-rata the percentage 86 % on a basis of the
people submitting really interesting content. Concluded that absence of evaluation carried
out by the both this application is reasonable enough shaped according to the online test in
terms of trends that have been developed very reasonable as absence of evaluation better
used out of school in droves of accounting.

Keywords: Evaluation, Instrument, Kahoot!
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