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ABSTRAK

Indah Miftakul Jannah. A710150102. RANCANG BANGUN MEDIA
PEMBELAJARAN MATEMATIKA MATRIKS UNTUK KELAS X DI
SMK MUHAMMADIYAH 1 SRAGEN BERBASIS MOBILE LEARNING.
Pendidikan Teknik Informatika. Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan

Dalam dunia pendidikan khususnya sekolah perkembangan IPTEK berperan
penting dalam proses pembelajaran. Seiring dengan perkembangan teknologi,
media pembelajaran yang digunakan oleh pendidik ikut serta berkembang,
pendidik tidak hanya menggunakan media konvensional seperti Lembar Kerja
Siswa (LKS) atau buku ajar akan tetapi pendidik dituntut untuk membuat inovasi
yang memudahkan peserta didik menerima materi yang disampaikan. Tujuan
penelitian ini adalah untuk mengembangan media pembelajaran mobile learning
yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran, Penelitian ini menggunakan
metode penelitian dan pengembangan atau R&D (Research And Development)
dan menggunakan model pengembangan 4D (Define, Design, Develop,
Disseminate). Subjek dari media pembelajaran mobile learning ini adalah peserta
didik kelas X di SMK Muhammadiyah 1 Sragen. Hasil dari penelitian ini sebagai
berikut : 1) Penilaian ahli media dengan rata rata nilai 67,5 termasuk dalam
kategori baik; 2) Penilaian ahli materi dengan rata rata nilai 75 termasuk dalam
kategori luar biasa; dan 3) Penilaian siswa dengan rata rata nilai 70,119 termasuk
dalam kategori baik. Penilaian tersebut diperolen dari angket SUS (System
Usability Scale). Simpulan dari penelitian ini yaitu dengan menggunakan media
pembelajaran mobile learning dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik.

Kata kunci : mobile learning, android, matematika smk, matriks, smart apps
creator
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ABSTRACT

Indah Miftakul Jannah. A710150102. RANCANG BANGUN MEDIA
PEMBELAJARAN MATEMATIKA MATRIKS UNTUK KELAS X DI
SMK MUHAMMADIYAH 1 SRAGEN BERBASIS MOBILE LEARNING.
Pendidikan Teknik Informatika. Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan

In the world of education, especially schools the development of science and
technology plays an important role in the learning process. Along with the
development of technology, learning media used by educators participate in
developing, educators not only use conventional media such as Student
Worksheets (LKS) or textbooks but educators are required to make innovations
that make it easier for students to accept the material presented. The purpose of
this research is to develop mobile learning learning media that can be used in the
learning process, this research uses research and development (R&D) methods
and uses the 4D development model (Define, Design, Develop, Disseminate). The
subjects of this mobile learning media are grade X students at SMK
Muhammadiyah 1 Sragen. The results of this study are as follows: 1) Rating of
media experts with an average value of 67.5 included in either category; 2)
Material expert assessment with an average score of 75 included in the
extraordinary category; and 3) Student assessment with an average grade of
70,119 included in both categories. The assessment was obtained from the SUS
(System Usability Scale) questionnaire. The conclusion of this research is that by
using mobile learning media learning can increase students' learning motivation.

Keywords: mobile learning, android, vocational mathematics, matrices, smart

apps creator
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