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ABSTRAK 

 

Pengenalan rambu-rambu lalu lintas merupakan salah satu materi 

untuk Taman Kanak-Kanak khususnya kelas B4 di TK Bhayangkari Pacitan. 

Media yang digunakan masih menggunakan buku teks yang isinya berupa 

teks dan gambar diam, menggunakan alat peraga berupa alat nyata dan taman 

lalu lintas, serta masih menggunakan metode konvensional (ceramah, dan 

tanya jawab). Selain itu, siswa cenderung lebih bermain dan cepat bosan 

daripada belajar. Maka diperlukannya media pembelajaran yang menapilkan 

obyek 2D secara real-time, salah satunya menggunakan adobe flash.. dengan 

menggunakan media ini diarapkan mampu memberikan motivasi dan 

semangat belajar siswa, sehingga proses pembelajaran menjadi 

menyenangkan dan hasil siswa meningkat. Penelitian ini menggunakan 

metode Research and Development. Prosedur dalam penelitian ini adlaah 

identifikasi masalah dan pengumpulan data, revisi produk, dan produk akhir. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, wawncara, studi 

literatul, dan angket. Sementara untuk mengetahui kelayakan media 

pembelajaran menggunakan rumus deskriptif presentase. Unutk mengukur 

efektivitas media pembelajaran menggunakan pre-test dan post-tes, dan 

dihitung menggunakan uji normalitas. Adapun hasil penilaian ahli media 

sebesar 80,95% yang termasuk kategori layak dan ahli materi  89,36%, serta 

hasil pre-test sebesar 82,15 dan post-test 91. Dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran ini layak digunakan untuk pembelajaran materi pengenalan 

rambu-rambu lalu lintas, serta efektif dalam menigkatkan pemahaman materi 

dan asil belajar siswa. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Adobe Flash, Rambu-Rambu Llalu 

Lintas 
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Abstract 

 

 The introduction of traffic signs is one of the materials for kindergarten, 

especially class B4 at Bhayangkari Pacitan Kindergarten. The media used still uses 

textbooks in the form of text and still images, using teaching aids in the form of real 

tools and traffic parks, and still using conventional methods (lectures, and question 

and answer). In addition, students tend to play more quickly and get bored than 

learning. So the need for learning media that displays 2D objects in real-time, one of 

which uses adobe flash .. using this media is expected to be able to provide 

motivation and enthusiasm for student learning, so that the learning process 

becomes fun and student results increase. This study uses the Research and 

Development method. The procedure in this study is problem identification and data 

collection, product revision, and final product. Data collection techniques used were 

observation, wawn interview, literatul study, and questionnaire. While to find out the 

feasibility of learning media using the descriptive formula percentage. To measure 

the effectiveness of learning media using pre-test and post-test, and calculated using 

the normality test. The results of the media expert's assessment amounted to 80.95% 

which included feasible categories and material experts 89.36%, as well as the pre-

test results of 82.15 and post-test 91. It can be concluded that the learning media is 

suitable for learning sign recognition material traffic signs, as well as effective in 

improving understanding of material and student learning principles. 

 

 

Keywords: Learning Media, Adobe Flash, Traffic Signs 
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