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ABSTRAK 

Sari, Ayuk Onita. A610150009. PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO 

ANIMASI PADA MATERI VULKANISME SEBAGAI DASAR 

PENGETAHUAN KEBENCANAAN DI MAN 1 SURAKARTA. Skripsi, 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta, 

Juli 2019. 

Kota Surakarta terdampak hujan abu dari Gunung Merapi pada 31 Oktober 2010. 

MAN 1 Surakarta wilayahnya tidak jauh dari Gunung Merapi juga memerlukan 

pengetahuan tentang bencana gunung meletus untuk menambah pengetahuan baru 

terkait kebencanaan. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan 

dan efektifitas penggunaan media pembelajaran video animasi materi vulkanisme 

di MAN 1 Surakarta. Model pengembangan menggunakan 4D (Define, Design, 

Development, Disseminate). Desain penelitian menggunakan two-group pretest – 

posttest. Pengambilan sampel menggunakan purposive sampling dengan 66 

responden terdiri dari 33 responden yaitu kelas X IPS 1 sebagai kelas kontrol, dan 

33 responden yaitu kelas X IPS 3 sebagai kelas eksperimen. Teknik analisis data 

yang digunakan adalah uji T-test. Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) hasil 

pengembangan berupa penilaian produk video animasi yang dilakukan oleh ahli 

materi sebesar 4,2, sedangkan ahli media sebesar 4,3, dan penilaian dari guru dan 

siswa sebesar 4,6. Hasil penilaian tersebut termasuk pada kategori “baik”. (2) 

Efektifitas dari penggunaan media video animasi diperoleh n-gain kelas 

eksperimen yakni 0,724 dan termasuk kategori “TINGGI”, sedangkan kelas 

kontrol hanya 0,388 dan termasuk kategori “SEDANG”. Hasil uji T-test 

menunjukkan bahwa H0 ditolak dan H1 diterima. Hal ini menunjukan 

peningkatan hasil belajar siswa dengan menggunakan media video animasi lebih 

efektif dibandingkan dengan metode konvensional. 

Kata Kunci : video animasi, vulkanisme, pengembangan media pembelajaran. 
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ABSTRACT 

Sari, Ayuk Onita. A610150009. DEVELOPMENT OF ANIMATION VIDEO 

ON VOLKANISM MATERIALS AS THE BASIS OF KNOWLEDGE OF 

DISASTER IN MAN 1 SURAKARTA. Thesis, Teacher Training and Education 

Faculty, Muhammadiyah University Surakarta, July 2019. 

The city of Surakarta was affected by the ash rain from Mount Merapi on October 

31, 2010. MAN 1 Surakarta, the area not far from Mount Merapi, also requires 

knowledge about volcanic eruptions to add new knowledge related to disaster. 

This study aims to determine the development and effectiveness of the use of 

instructional media on volcanic animation video material in MAN 1 Surakarta. 

The development model uses 4D (Define, Design, Development, Disseminate). 

The study design uses two-group pretest - posttest. Sampling using purposive 

sampling with 66 respondents consisting of 33 respondents namely class X IPS 1 

as the control class, and 33 respondents namely class X IPS 3 as the experimental 

class. The data analysis technique used is the T-test. The results showed that (1) 

the results of the development in the form of assessment of animated video 

products conducted by material experts were 4.2, while media experts were 4.6, 

and assessments from teachers and students were 4.6. The results of the 

assessment are included in the "good" category. (2) The effectiveness of the use of 

animated video media is obtained by the n-gain experimental class which is 0.724 

and belongs to the "HIGH" category, while the control class is only 0.388 and 

belongs to the "MEDIUM" category. T-test results show that H0 is rejected and 

H1 is accepted. This shows an increase in student learning outcomes by using 

video animation media more effectively than conventional methods. 

Keywords: animated videos, volcanism, development of learning media. 
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