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ABSTRAK 

Hafid Arosyid/A510150003. PENGARUH GAME ONLINE DAN INSTAGRAM 

DALAM INTERAKSI SOSIAL MAHASISWA PGSD UMS. Skripsi. Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta. Juli, 2019. 

 

Penggunaan Game Online dan Instagram yang marak dimainkan dikalangan 

mahasiswa PGSD UMS dan merupakan salah satu efek perkembangan IPTEK di Era 

Revolusi Industri 4.0, namun dikawatirkan penggunaannya menimbulkan pengaruh 

yang dapat merubah hubungan sosial dengan lingkungan sekitar. Tujuan dari 

penulisan penelitian ini adalah untuk 1) Mendeskripsikan intensitas penggunaan 

game  online dan Instagram dalam interaksi sosial Mahasiswa PGSD UMS, dan 2) 

Mendeskripsikan pengaruh game online dan Instagram dalam interaksi sosial 

mahasiswa PGSD UMS. Penelitian menggunakan pendekatan Kualitatif Deskriptif 

dengan instrumen pengumpulan data berupa observasi, wawancara, angket, dan 

dokumentasi. Teknik analisis data kualitatif menggunakan konsep yang disampaikan 

Miles dan Hubermen. Subyek dari penelitian ini adalah mahasiswa PGSD semester 

II,IV dan VI. Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) Intensitas penggunaan game 

online dan Instagram mahasiswa PGSD UMS rata-rata perhari menggunakan dalam 

waktu yang tidak dapat dipastikan dan belum termasuk dalam kategori 

ketergantungan, 2) Game Online berpengaruh baik bagi sesama pengguna game 

dalam Interaksi Sosial, namun berpengaruh buruk bagi bukan sesama pengguna 

game, dan Instagram dalam Interaksi Sosial mahasiswa PGSD UMS sangat positif 

jika dimanfaatkan sesuai dengan semestinya diantaranya: a) menambah jejaring 

sosial, b) mampu menciptakan kelompok sosial melalui komunitas yang ada di dalam 

Instagram, c) dapat bertukar kabar dengan saudara dan teman. 

Kata kunci: Game Online, Instagram, Mahasiswa, Interaksi Sosial, IPTEK 
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ABSTRACT 

Hafid Arosyid/A510150003. PENGARUH GAME ONLINE DAN INSTAGRAM 

DALAM INTERAKSI SOSIAL MAHASISWA PGSD UMS. Skripsi. Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta. Juli, 2019. 

 

The use of Online and Instagram games are lively among students of PGSD UMS 

and is one of the effects of development of IPTEK in the Era of Industrial Revolution 

4.0, but the use of the influence caused influences that can change social relations 

With the surrounding environment. The purpose of this research is to 1) describe the 

intensity of use of online and Instagram games in the social interaction of students of 

PGSD UMS, and 2) describe the influence of online and Instagram games in student 

social interactions PGSD UMS . Research uses qualitative descriptive approaches 

with data collection instruments in the form of observations, interviews, polls, and 

documentation. Qualitative data analysis techniques using concepts delivered by 

Miles and Hubermen. The subjects of this study were students of PGSD II, IV and VI. 

The results showed that: 1) The intensity of use of online games and Instagram 

students of PGSD UMS average per day use in an uncertain time and have not 

included in the category of dependency, 2) good effect online games For fellow 

gaming users in social interaction, but adversely affect non-fellow gaming users, and 

Instagram in social interactions students of PGSD UMS are very positive if used 

accordingly: a) Add to the network Social, B) being able to create social groups 

through the community within Instagram, C) can exchange news with your relatives 

and friends. 

Keywords: Online games, Instagram, students, social interactions, SCIENCE and 

technology 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ix 

 

KATA PENGANTAR 

Assalamu’alaikum wr.wb 

        Puji Syukur peneliti panjatkan kepada ALLAH SWT atas segala limpahan 

rahmat dan karunia-Nya sehingga dapat menyelesaikan tugas akhir skripsi yang 

berjudul “Pengaruh Game Online dan Instagram dalam Interaksi Sosial Mahasiswa 

PGSD UMS”. Skripsi ini merupakan sebagian tugas dan syarat yang harus dipenuhi 

guna memperoleh gelar sarjana pendidikan S-1 pada program studi Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah 

Surakarta. 

 Penyusunan skripsi ini tidak lepas dari bantuan berbagai pihak, tanpa bantuan 

mereka, skripsi ini tidak pernah terwujud. Oleh karena itu, dalam kesempatan ini 

penulis mengucapkan terimakasih kepada berbagai pihak. 

1. Prof. Dr. Sofyan Arif, M.Si selaku rektor Universitas Muhammadiyah 

Surakarta beserja jajarannya. 

2. Prof. Harun Joko Priyatno, M.Hum selaku dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muhammadiyah Surakarta. 

3. Nur Amalia, M.Teach Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Universitas Muhammadiyah Surakarta. 

4. Wahdan Najib Habiby, S.Th.I., M.Pd sebagai pembimbing skripsi yang telah 

meluangkan waktu dan kesabarannya, memberikan ilmu dan saran 

pengarahan serta bimbingan kepada penulis dalam menyusun skripsi ini. 

5. Dosen-dosen PGSD FKIP UMS yang telah memberikan ilmu yang 

bermanfaat. 

6. Mahasiswa PGSD UMS yang bersedia menjadi subjek dari penelitian tentang 

Game Online dan Instagram dalam Interaksi Sosial Mahasiswa PGSD UMS. 

7. Semua pihak yang telah membantu skripsi ini, yang tidak dapat disebutkan 

satu persatu. 

 Seiring dengan do’a semoga semua bantuan dan amal kebaika yang diberikan 

kepada penulis mendapatkan imbalan dari Allah SWT. Penulis menyadari skripsi ini 

jauh dari kesempurnaan dan banyak kekurangan. Oleh karena itu kritik dan saran 

yang membangun sangat peneliti harapkan, demi kesempurnaan skripsi ini. Harapan 



x 

 

dari peneliti skripsi ini dapat bermanfaat khususnya bagi penulis sendiri dan 

umumnya bagi pembaca. 

Wassalamu’alaikum wr.wb 

Surakarta, 8 Juli 2019 

 

 

 

Penulis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xi 

 

DAFTAR ISI 

HALAMAN JUDUL ..................................................................................................... i 

HALAMAN PERNYATAAN ..................................................................................... ii 

HALAMAN PERSETUJUAN .................................................................................... iii 

HALAMAN PENGESAHAN ..................................................................................... iv 

HALAMAN MOTTO .................................................................................................. v 

HALAMAN PERSEMBAHAN ................................................................................. vi 

ABSTRAK ................................................................................................................. vii 

ABSTRACT .............................................................................................................. viii 

KATA PENGANTAR ................................................................................................ ix 

DAFTAR ISI ............................................................................................................... xi 

DAFTAR TABEL ..................................................................................................... xiii 

DAFTAR DIAGRAM DAN GAMBAR .................................................................. xiv 

DAFTAR LAMPIRAN .............................................................................................. xv 

BAB I PENDAHULUAN ............................................................................................ 1 

A. Latar Belakang ................................................................................................. 1 

B. Rumusan Masalah ............................................................................................ 7 

C. Tujuan Penelitian .............................................................................................. 7 

D. Manfaat Penelitian ............................................................................................ 7 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA .................................................................................. 8 

A. Game Online ..................................................................................................... 8 

1. Jenis-jenis Game Online ............................................................................... 9 

2. Dampak Penggunaan Game Online ........................................................... 10 

B. Media Sosial Instagram ................................................................................... 11 

1. Fitur dalam Instagram ................................................................................ 12 

2. Fungsi dan Aktivitas pada Instagram ......................................................... 12 

C. Interaksi Sosial ................................................................................................ 13 

1. Jenis-jenis Interaksi Sosial ......................................................................... 15 

2. Faktor Kebudayaan dalam Interaksi Sosial ................................................ 16 

3. Kelompok Sosial ........................................................................................ 17 

4. Lingkungan Sosial ...................................................................................... 18 



xii 

 

5. Permasalahan Sosial ................................................................................... 20 

D. Penelitian Terdahulu yang Relevan ................................................................ 22 

E. Persamaan dan perbedaan dengan penelitian terdahulu .................................. 26 

BAB III METODE PENELITIAN............................................................................. 27 

A. Jenis dan Desain Penelitian ............................................................................. 27 

B. Tempat dan Waktu Penelitian ......................................................................... 27 

C. Data, Sumber Data, dan Narasumber .............................................................. 28 

1. Data ............................................................................................................ 28 

2. Sumber data ................................................................................................ 29 

3. Narasumber ................................................................................................ 29 

D. Populasi, Sampel, dan Teknik Sampling......................................................... 30 

E. Kehadiran Peneliti ........................................................................................... 31 

F. Teknik Pengumpulan Data .............................................................................. 31 

G. Validitas dan Reliabilitas ................................................................................ 36 

H. Teknik Analisis Data ....................................................................................... 39 

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ........................................... 41 

A. Hasil Penelitian ............................................................................................... 41 

1. Deskripsi Lokasi Penelitian ....................................................................... 41 

2. Deskripsi Responden ................................................................................. 43 

3. Deskripsi Pelaksanaan Penelitian .............................................................. 44 

4. Deskripsi Data Penelitian .......................................................................... 45 

B. Pembahasan ..................................................................................................... 57 

C. Pola-Pola Penggunaan Game Online dan Instagram ...................................... 70 

D. Keterbatasan Penelitian ................................................................................... 72 

BAB V PENUTUP ..................................................................................................... 74 

A. Simpulan ......................................................................................................... 74 

B. Implikasi .......................................................................................................... 75 

C. Saran ................................................................................................................ 75 

DAFTAR PUSTAKA ................................................................................................ 76 

LAMPIRAN ............................................................................................................... 80 



xiii 

 

DAFTAR TABEL 

Tabel 3.1 Jadwal Penelitian........................................................................................ 28 

Tabel 3.2 Kisi-kisi Instrumen yang digunakan dalam penelitian ............................... 33 

Tabel 3.3 Uji Validitas ............................................................................................... 37 

Tabel 4.1 Jumlah Mahasiswa PGSD .......................................................................... 43 

Tabel 4.2 Jumlah Mahasiswa menggunakan game online berdasarkan Klasifikasi 

Jenisnya ...................................................................................................................... 46 

Tabel 4.3 Perbandingan penggunaan game online dan Instagram ............................. 65 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xiv 

 

DAFTAR DIAGRAM DAN GAMBAR 

Diagram 4.1 Deskripsi Responden ............................................................................. 44 

Diagram 4.2 Pengguna game online berdasarkan gender .......................................... 47 

Gambar 4.1 Kelompok gamers dalam permainan online .......................................... 48 

Gambar 4.2  Penggunaan game online hingga larut malam....................................... 49 

Gambar 4.3 Waktu penggunaan game online ............................................................ 50 

Gambar 4.4 Penggunaan Instagram pada saat kuliah................................................. 51 

Gambar 4.5 Waktu penggunaan Instagram ................................................................ 52 

Gambar 4.6 Penggunaan game online ........................................................................ 53 

Gambar 4.7 Penggunaan game online menimbulkan keributan ................................ 54 

Gambar 4.8 Efek penggunaan game online terhadap pekerjaan yang lain ................ 55 

Gambar 4.9 Penggunaan Instagram ........................................................................... 56 

Gambar 4.10 Penggemar Instagram ........................................................................... 63 

Gambar 4.11 Respon pengguna game online ............................................................. 66 

Gambar 4.12 Reaksi pengguna game online ketika diganggu saat bermain .............. 67 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xv 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran 1. Instrumen Penelitian Observasi ............................................................. 80 

Lampiran 2. Instrumen Penelitian Wawancara .......................................................... 81 

Lampiran 3. Instrumen Penelitian Dokumentasi ........................................................ 86 

Lampiran 4. Instrumen Penelitian Angket ................................................................. 87 

Lampiran 5. Hasil Observasi ...................................................................................... 94 

Lampiran 6. Hasil Angket Google Form.................................................................... 96 

Lampiran 7. Denah Lokasi Perkuliahan PGSD....................................................... 135 

Lampiran 8. Foto Dokumentasi Penelitian.............................................................. 136 

 

 

 

 

 

 

 


