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THE IMPLEMENTATION OF FLY HIGH AND CATCH ME GAME IN TEACHING
READING ACTIVITY FOR THE NINTH GRADE STUDENTS IN SMP ISLAM
DIPONEGORO SURAKARTA

Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk menentukan hasil implementasi dari penggunaan
permainan Fly High and Catch Me dalam pengajaran membaca, bagaimana prosedur
permainan Fly High and Catch Me dalam mengajar kegiatan membaca, masalah
yang dihadapi guru dari penerapan permainan tersebut dalam mengajar kegiatan
membaca, Bagaimana guru memecahkan masalah yang dihadapinya dari menerapkan
permainan tersebut dan tanggapan siswa terhadap penerapan permainan Fly High
dan Catch Me dalam mengajar kegiatan membaca. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah penelitian deskripsi kualitatif, dan teknik dalam pengambilan
datanya melalui interview dan observasi kelas. Penelitian ini menggunakan teori dari
Hadfield (1990) sebagai acuan dalam menemukan dan mengimplementasi hasil dari
penggunaan game Fly High and Catch Me dalam pengajaran membaca. Berdasarkan
analisis data, hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa prosedur penerapan game
ini dalam kegiatan mengajar membaca adalah; murid menerbangkan pesawat, murid
menerjemahkan teks dan mencari nilai moral dalam cerita, murid mempresentasikan
hasil di depan kelas. Masalah yang dihadapi guru dalam menerapkan game ini adalah;
beberapa siswa bergantung pada temannya yang lebih pandai dalam mengerjakan
tugas, beberapa siswa hanya fokus dengan teks yang mereka dapatkan, beberapa
siswa mengabaikan peraturan dari guru. Solusi yang guru lakukan dalam
menyelesaikan masalah tersebut adalah; guru membagi tugas untuk kelompok yang
bermasalah, guru dengan aktif mengawasi dan mendampingi siswa selama
permainan berlangsung, guru memotivasi siswa, guru menekankan pada siswa untuk
mencari nilai moral dalam cerita pada permainan ini. Dari penelitian ini, juga
ditemukan bahwa tanggapan yang diberikan siswa dalam penerapan permainan Fly
High and Catch Me pada kegiatan membaca sangat positif.

Kata kunci: Penerapan, permainan, pengajaran membaca



Abstract

This research aimed to determine the result of the implementation of Fly High and
Catch Me game in teaching reading activity. The procedure of Fly High and Catch
Me game in teaching reading activity, the problems that the teacher faced from
applying the game in teaching reading activity, the solutions that the teacher had to
solve the problems, and the students’ responses towards the implementation of Fly
High and Catch Me game in teaching reading activity. The method that was used in
this research was descriptive qualitative, and the technique of collecting data was
from interview and classroom observation. This research used the theory from
Hadfield (1990) as the reference in finding and implementing the result of the
implementation of Fly High and Catch Me game in teaching reading activity. The
procedures of the implementation of using the game in teaching reading activity were;
the students flew the paper airplane, the students translated and found the moral
value of the story, the students presented the result in front of the classroom. The
problems faced by the teacher from applying the game in teaching reading activity
were; some of the students were being careless and dependent to their smart friends,
some of the students only focused on their own text, and some of the students
misused the teacher’s rules. The solutions that the teacher had to solve the problems
that she faced in implementing the Fly High and Catch Me game in teaching reading
activity were; the teacher divided the task in the problematic group, the teacher
actively supervised and assisted the students during the game, the teacher motivated
the students, and the teacher emphasized the students to find the moral value of the
story in the text. The result of the study showed that all of the respondents gave very
positive responses towards the implementation of the Fly High and Catch Me game
in teaching reading activity.

Keywords: Implementation, game, teaching reading
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