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Pengembangan Amenitas di Kawasan Kauman Surakarta dengan Konsep Infill
Design dan Adaptive Reuse

Hafsah Intifadhoh Rabbaniyah
Fakultas Teknik Program Studi Arsitektur Universitas Muhamadiyah Surakarta
e-mail: hirabbaniyah@gmail.com

ABSTRAK

Kauman menjadi salah satu kawasan kuno bersejarah yang memiliki karakter spesifik
di Surakarta. Kauman dulunya merupakan kampung yang digunakan sebagai tempat
tinggal oleh para abdi dalem bidang keagamaan Keraton Surakarta. Kauman memiliki
potensi terkait bangunan kuno yang jika dimanfaatkan kembali dapat meningkatkan
perekonomian kota. Heritage tourism saat ini sedang mengalami pertumbuhan yang
subur. Pemanfaatan kembali atau revitalisasi pada bangunan-bangunan kuno dengan
fungsi baru yang signifikan seperti restoran, motel, kafe dan lain sebagainya
memperlihatkan bahwa potensi-potensi tersebut dapat mendukung perekonomian
kota. Hal ini juga berlaku bagi kawasan Kauman yang secara fisik tumbuh dan
berkembang bersama dengan keberadaan bangunan-bangunan kuno. Kawasan
Kauman yang terus berada dalam jalur revitalisasi dan diimbangi dengan
pemeliharaan kawasan akan menghadirkan kawasan wisata yang ramah pengunjung.
Kondisi ini tentunya harus diimbangi pula dengan ketersediaan aspek amenitas
kawasan yang dapat berupa restoran, penginapan, kafe dan fasilitas lainnya. Selain itu
pengadaan amenitas kawasan dapat dilakukan dengan berdasarkan pada konsep
adaptive reuse dan juga infill design untuk tetap menjaga nilai kawasan yang ada.
Metode pembahasan yang digunakan adalah kualitatif-deskriptif —dengan
menggunakan data primer dari observasi lapangan dan data sekunder dari tinjauan
literatur. Dari hasil analisis dan konsep didapatkan hasil berupa usulan desain pada
kawasan pengembangan Kauman berupa amenitas dengan fungsi sebagai Restaurant,
Warung Wedangan, Café, Kauman Mini Museum, Kauman Open Center, dan
Homestay. Usulan desain merupakan desain dengan konsep infill design dan adaptive
reuse sebagai salah satu upaya dalam revitalisasi kawasan dengan mempertahankan
karakteristik melalui pendekatan urban heritage tourism.
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ABSTRACT

Kauman is one of the historical ancient regions that has a specific character in
Surakarta. Kauman was once a village that was used as a place of residence by
servants in the religious field of the Keraton Surakarta. Kauman has potential related
to ancient buildings which if used again can improve the city's economy. Heritage
tourism is currently experiencing fertile growth. Reuse or revitalization of ancient
buildings with significant new functions such as restaurants, motels, cafes and so on
shows that these potentials can support the city's economy. This also applies to the
Kauman area which physically grows and develops along with the existence of
ancient buildings. The Kauman area which continues to be in the path of
revitalization and balanced with the maintenance of the area will present a tourist-
friendly tourist area. This condition certainly must be balanced with the availability
of regional amenities that can be in the form of restaurants, inns, cafes and other
facilities. In addition, the procurement of regional amenities can be carried out based
on the concept of adaptive reuse and infill design to maintain the value of the existing
area. The discussion method used is qualitative-descriptive using primary data from
field observations and secondary data from the literature review. From the results of
the analysis and concepts the results are in the form of design proposals in the
Kauman development area in the form of amenities with functions as Restaurants,
Warung Wedangan, Café, Kauman Mini Museum, Kauman Open Center, and
Homestay. The design proposal is a design with the infill design and adaptive reuse
concept as one of the efforts in revitalizing the area by maintaining characteristics
through the approach of urban heritage tourism.
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