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ABSTRAK

Sejarah menjelaskan bahwa manusia lebih dahulu mengenal gambar atau simbol
untuk mengkomunikasikan gagasan kepada orang lain. Hal ini membuktikan bahwa
manusia merupakan makhluk visual yang akan lebih cepat mencerna makna melalui
visual dari pada tulisan (Sudarman,2014:2).

Kota Surakarta yang merupakan salah satu kota terbesar di kawasan Jawa
Tengah dan berada pada jalur JOGLOSEMAR, baru memiliki 1 sekolah menengah
kejuruan yang membuka mata pelajaran khusus dibidang animasi. Namun beberapa
perguruan tinggi telah membuka jurusan yang berhubungan dengan animasi
seperti jurusan Desain Komunikasi Visual di Institut Seni Indonesia Surakarta.

Tujuan merencanakan Sekolah Animasi Surakarta untuk mewadahi minat dan
bakat tanpa memerlukan Batasan pendidikan sebelumnya karena selain mahasiswa dari
perguruan tinggi yang ingin mengasah bakat tentang pembuatan animasi, anak kecil
maupun orang dewasa yang sudah lanjut pun juga ingin menyalurkan bakat dan
mempelajari animasi tanpa memerlukan Batasan pendidikan dan usia.

Bangunan Sekolah Animasi Surakarta menggunakan pendekatan Arsitektur
Hijau yang artinya sebuah bangunan yang memerlukan banyak energi untuk
kepentingan komputerisasi harus menghemat penggunaan energi semaksimal mungkin
guna mencapai tujuan Dari arsitektur hijau itu sendiri. Beberapa hal yang ditekankan
dalam arsitektur hijau pada Bangunan Sekolah Animasi Surakarta adalah penghematan
pencahayaan pada ruang kelas teori, penghematan penghawaan pada ruang kelas teori,
dan penggunaan kembali air bekas dan air hujan yang masih dapat digunakan untuk
kepentingan lain.

Kata kunci : Sekolah, Animasi, Arsitektur Hijau
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ABSTRACT

History explains that humans first recognize images or symbols to communicate
ideas to others. This proves that humans are visual creatures that will more quickly
digest meaning through visuals than writing (Sudarman, 2014: 2).

Surakarta City, which is one of the largest cities in the Central Java region and
is on the JOGLOSEMAR line, only has 1 vocational high school that opens special
subjects in the field of animation. However, several universities have opened
departments related to animation such as the Department of Visual Communication
Design at the Surakarta Indonesian Art Institute.

The aim of planning Surakarta Animation School is to accommodate interests
and talents without requiring prior education limitations because in addition to students
from universities who want to sharpen their talents about making animation, young
children and advanced adults also want to channel talents and learn animation without
requiring educational limitations and age.

The Surakarta Animation School building uses the Green Architecture approach
which means that a building that requires a lot of energy for computerized purposes must
save energy use as much as possible to achieve the goal of green architecture itself. Some
of the things emphasized in the green architecture of the Surakarta Animation School
Building are lighting savings in theoretical classrooms, savings in the theory classrooms,
and reuse of used water and rainwater that can still be used for other purposes.
Keywords: School, Animation, Green Architecture
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