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ABSTRAK

Pembelajaran tentang benda-benda langit dan pergerakannya merupakan salah satu
materi yang diajarkan di taman kanak-kanak (TK). Metode pembelajaran yang
digunakan di sebuah TK masih konvensional, yaitu dengan cara menerangkan materi
tanpa media atau alat peraga. Sehingga pergerakan benda langit tidak terlihat oleh
siswa secara langsung. Untuk itu perlu dibuat suatu media yang mampu menunjukkan
proses pergerakan benda langit melalui simulasi, salah satunya adalah teknologi
berbasis virtual reality (VR). Penelitian ini membahas tentang pengembangan
aplikasi VR untuk simulasi pergerakan benda langit. Metode yang digunakan adalah
Research and Development (R&D) atau meneliti dan mengembangkan suatu masalah
yang menghasilkan produk. Diharapkan aplikasi VR yang dikembangkan ini dapat
digunakan sebagai alternatif media pembelajaran terutama untuk simulasi pergerakan

benda langit.

Kata kunci : virtual reality, benda langit, media pembelajaran, simulasi
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ABSTRACT
Learning about celestial objects and their movements is one of the materials taught in
kindergarten (TK). The learning method used in a kindergarten is still conventional,
namely by explaining material without media or props. So that the movement of
celestial bodies is not seen directly by students. For this reason, we need to make a
media that is able to show the process of moving celestial bodies through simulation,
one of which is virtual reality (VR) based technology. This study discusses the
development of VR applications for simulating the movement of celestial bodies. The
method used is Research and Development (R & D) or researching and developing a
problem that produces a product. It is expected that the VR application developed
can be used as an alternative learning media especially for simulating the movement

of celestial bodies.

Keywords: virtual reality, celestial bodies, learning media, simulation
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