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HALAMAN MOTTO 

 

"Hiduplah seperti pohon kayu yang lebat buahnya; hidup di tepi jalan dan dilempari 

orang dengan batu, tetapi dibalas dengan buah." 

(Abu Bakar Sibli) 

 

"Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari betapa 

dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah."  

(Thomas Alva Edison) 

 

"Kita berdoa kalau kesusahan dan membutuhkan sesuatu, mestinya kita juga berdoa 

dalam kegembiraan besar dan saat rezeki melimpah."  

(Kahlil Gibran) 

 

"Kebanyakan dari kita tidak mensyukuri apa yang sudah kita miliki, tetapi kita selalu 

menyesali apa yang belum kita capai."  

(Schopenhauer) 

 

"Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru yakin kalau 

kita telah berhasil melakukannya dengan baik."  

(Evelyn Underhill) 

 

"Bagian terbaik dari hidup seseorang adalah perbuatan-perbuatan baiknya dan 

kasihnya yang tidak diketahui orang lain."  

(William Wordsworth) 
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HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

 بسم الله الرحمن الرحيم

 

Alhamdulillahi Robbil Alamin segala puji syukur bagi Allah Subhanahu wa Ta’ala, 

yang telah memberikan nikmat sehat, nikmat sempat, serta nikmat hidup untukku 

sehingga dapat beraktifitas untuk selalu mensyukuri segala kenikmatan yang telah 

Allah berikan. Tak lupa sholawat serta salam saya haturkan untuk baginda Nabi 

Muhammad Shallallahu ‘alaihi wa sallam yang telah membawa agama islam menuju 

kejayaan. 

 

Sebagai rasa syukur, ku persembahkan karya sederhanaku ini kepada : 

 

Ayah dan Ibu yang telah menjaga dan merawatku sampai saat ini, tak henti selalu 

berdoa dan memberikan yang terbaik untuk anaknya, karyaku kupersembahkan 

sebagai tanda bakti dan cintaku kepada mereka. 

 

Dosen pembimbing  yang telah membimbing dan memberikan berbagai masukan, 

kritik, serta saran selama pengerjaan skripsi ini.  

 

Teman-teman, sahabatku, serta orang yang kusayang yang selalu memberikan 

semangat serta motivasi baik materiil maupun spiritual dikala diriku terjatuh. 
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ABSTRAK  

 

Pembelajaran tentang benda-benda langit dan pergerakannya merupakan salah satu 

materi yang diajarkan di taman kanak-kanak (TK). Metode pembelajaran yang 

digunakan di sebuah TK masih konvensional, yaitu dengan cara menerangkan materi 

tanpa media atau alat peraga. Sehingga pergerakan benda langit tidak terlihat oleh 

siswa secara langsung. Untuk itu perlu dibuat suatu media yang mampu menunjukkan 

proses pergerakan benda langit melalui simulasi, salah satunya adalah teknologi 

berbasis virtual reality (VR). Penelitian ini membahas tentang pengembangan 

aplikasi VR untuk simulasi pergerakan benda langit. Metode yang digunakan adalah 

Research and Development (R&D) atau meneliti dan mengembangkan suatu masalah 

yang menghasilkan produk. Diharapkan aplikasi VR yang dikembangkan ini dapat 

digunakan sebagai alternatif media pembelajaran terutama untuk simulasi pergerakan 

benda langit. 

 

Kata kunci : virtual reality, benda langit, media pembelajaran, simulasi 
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ABSTRACT  

Learning about celestial objects and their movements is one of the materials taught in 

kindergarten (TK). The learning method used in a kindergarten is still conventional, 

namely by explaining material without media or props. So that the movement of 

celestial bodies is not seen directly by students. For this reason, we need to make a 

media that is able to show the process of moving celestial bodies through simulation, 

one of which is virtual reality (VR) based technology. This study discusses the 

development of VR applications for simulating the movement of celestial bodies. The 

method used is Research and Development (R & D) or researching and developing a 

problem that produces a product. It is expected that the VR application developed 

can be used as an alternative learning media especially for simulating the movement 

of celestial bodies. 

 

Keywords: virtual reality, celestial bodies, learning media, simulation 
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KATA PENGANTAR 

 

Assalamu’alaikum Wr. Wb, 

 

Alhamdulillahi Robbil Alamin segala puji syukur kehadirat Allah SWT. Yang 

telah memberikan petunjuk dan kemudahan serta melimpahkan rahmat serta hidayah-

Nya sehingga skripsi ini dapat diselesaikan. 

 

Skripsi ini disusun untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S1) pada 

program studi Pendidikan Teknik Informatika, Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta. Skripsi ini berjudul 

“Pengembangan Animasi Berbasis Virtual Reality Untuk Mengajarkan Ilmu Alam 

Semesta Pada Pendidikan Anak Usia Dini”. 

 

Penyelesaian skripsi ini tidak akan selesai tanpa bantuan berbagai pihak. Untuk 

itu saya mengucapkan terima kasih kepada kedua orang tua yang selalu mendukung 

dan berdoa, teman-teman program studi pendidikan teknik informatika yang selalu 

memberikan dukungan ketika kesulitan dalam pengerjaan skripsi ini, dan semua 

pihak yang tidak dapat saya sebutkan satu per satu. Semoga segala amal baik dibalas 

oleh Allah SWT. 

 

Wassalamu’alaikum Wr. Wb. 

 

  

Surakarta, 5 Mei 2019  

 

 

 Astriana Jihan Kusumawati  
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