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Kesadaran adalah matahari, kesabaran adalah bumi. Keberanian 
menjadi cakrawala dan perjuangan adalah pelaksanaan kata-

kata. (W.S Rendra) 
 
 

“Makin besar ilmu, Makin bessar ketidak tahuanmu, Makin besar 
Tuhanmu.” (Sujiwo Tejo) 

" 
 

“Education never ends. It is a series of lesson, with the greatest for 
the last.” 

(Sherlock Holmes) 

  
  

“Terbentur, terbentur,terbentur, terbentuk” 
(Tan Malaka) 

  

  

“Jangan engkau eperti iblis, hanya melihat air dan lumpur ketika 
melihat Adam, lihatlah dibalik lumpur beratus-ratus ribu taman 

yang indah” 
(Jalaluddin Rumi) 
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ABSTRAK 

 

 

 Amin motor adalah usaha bidang jasa yaitu bengkel sepeda motor. Salah 

satu  limbah yang dihasilkan oleh bengkel ini adalah limbah padat yang berupa 

logam yang berasal dari penggunaan spare part motor yang sudah tidak digunakan. 

Penelitian ini bertujuan untuk memanfaatkan limbah tersebut menjadi produk 

bernilai jual tinggi yaitu Jackstand sepeda motor. Data yang dikumpulkan di olah 

dan di analisa dengan menggunakan metode Value Engineering dan Zero One. 

Hasil Penelitian  ini adalah mendapat kriteria yang di inginkan konsumen yaitu 

kualitas, kenyamanan harga, fungsi, material dan desain. Terdapat 2 aternatif usulan  

Produk awal,  fungsi = 27.142 ; value = 0.1018, Alternatif I fungsi = 65.334; value 

= 0.38384, Alternatif II fungsi = 11.429 ; value = 0.08658 terdapat peningkatan 

nilai produk sebesar 73,62%. Konsep desain alternatif terpilih dapat menjadi pilihan 

bagi bengkel Amin motor sebagai produk pilihan. 

Kata Kunci : Value Engineering, Zero One, Jackstand,Limbah  

 

ABSTRACT 

 Amin Motor is a service business that is a motorcycle workshop. One of the 

wastes produced by this workshop is solid waste in the form of metals originating 

from the use of motorized spare parts that have not been used. This study aims to 

utilize the waste into high-value products, namely Jackstand motorbike. The data 

collected is processed and analyzed using the Value Engineering and Zero One 

methods. The results of this study are to get the criteria that consumers want, 

namely quality, comfort, price, function, material and design. There are 2 

alternative proposals for the initial product, function = 27.142; value = 0.1018, 

Alternative I function = 65.334 ; value = 0.38384, Alternative II function = 11.429; 

value = 0.08658 there is an increase in product value of 73,62%. Selected 

alternative design concepts can be an option for Amin's motorbike workshop as the 

product of choice. 

Keywords : Value Engineering, Zero One, Jackstand,Waste  


