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ABSTRAK 

Kecerdasan interpersonal adalah salah satu dari kecerdasan majemuk yang 

sangat penting untuk dikembangkan. Kecerdasan interpersonal yang baik pada 

anak akan membantu anak mengembangkan hubungan sosialnya dengan teman 

sebaya, keluarga, serta lingkungan. Rendahnya kecerdasan interpersonal dapat 

menyebabkan anak mengalami kenakalan, bullying, kesulitan emosi, serta 

kesulitan menjalin hubungan sosial. Kondisi ini tidak sesuai dengan  harapan 

terhadap perkembangan anak sebagai makhluk sosial. Berbagai penanganan untuk 

meningkatkan kecerdasan interpersonal dapat dilakukan. Salah satunya dengan 

intervensi bermain permainan papan. 24 siswa SMP Muhammadiyah 10 Surakarta 

yang memiliki tingkat kecerdasan interpersonal sedang dan rendah berdasarkan 

hasil pengukuran skala kecerdasan interpersonal dibagi dua kelompok, yang 

dilakukan dengan random assigment. Penelitian eksperimen ini menggunakan 

true experimen pre-post control group. Analisa hipotesis menggunakan teknik 

Wilcoxon dengan Asymp.Sig posstest p=0.053 dan follow up p=0.183 (p<0.05). 

Bahwa tidak terdapat pengaruh yang signifikan antara kelompok yang diberikan 

intervensi bermain permainan papan dibandingkan dengan kelompok yang tidak 

diberikan intervensi. Dengan demikian intervensi bermain permainan papan 

kurang efektif dalam meningkatkan kecerdasan interpersonal pada anak. 

 

Kata kunci: permainan papan, kecerdasan interpersonal, anak 

 


