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ABSTRAK 

 

Pengenalan prinsip kerja perangkat jaringan adalah salah satu dari mata 

pelajaran jaringan dasar, materi berisikan cara kerja dari setiap perangkat jaringan. 

Dengan penggunaan media pembelajaran diharapkan menjadi sebuah inovasi 

pembelajaran dalam penyampaian materi dan siswa lebih antusias dalam belajar. 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan dari multimedia 

interaktif pada pembelajaran pengenalan prinsip kerja perangkat jaringan kelas X SMK 

Muhammadiyah 1 Sukoharjo. Penelitian ini menggunakan teknik pengembangan 

waterfall Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini 

menggunakan wawancara, angket, dan dokumentasi. Prosedur pengembangan pada 

penelitian ini menggunakan beberapa tahapan sebagai berikut: analysis, design, 

implementation, testing dan maintenance. Hasil penilaian kelayakan dari ahli materi 

dan ahli media mendapatkan persentase lebih dari 63%. Sedangkan hasil tanggapan 

siswa mendapatkan nilai rata-rata sebesar 89%. Hasil pengujian penggunaan 

menunjukkan bahwa kelompok siswa yang menggunakan media mendapatkan nilai 

rata-rata lebih tinggi dibandingkan dengan yang tidak menggunakan media. 

Berdasarkan hasil persentase kelayakan dapat disimpulkan bahwa media tersebut layak 

digunakan. 

 

Kata Kunci: Multimedia interaktif, Perangkat jaringan. 
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ABSTRACT 

 

The introduction of the working principle of the network device is one of the basic 

network subjects, the material contains the workings of each network device. With the 

use of learning media it is expected to be a learning innovation in material delivery 

and students are more enthusiastic in learning. This development research aims to 

determine the feasibility of interactive multimedia in the introduction of learning the 

working principle of class X network devices at Muhammadiyah 1 Vocational School 

1 Sukoharjo. This study uses the waterfall development technique Data collection 

techniques used in this study used interviews, questionnaires, and documentation. The 

development procedure in this study uses the following steps: analysis, design, 

implementation, testing and maintenance. The results of the feasibility assessment 

from material experts and media experts get a percentage of more than 63%. While 

the results of student responses get an average score of 89%. The results of the use test 

show that groups of students who use media get higher average scores than those who 

do not use media. Based on the results of the percentage of feasibility, it can be 

concluded that the media is suitable for use. 

 

Keywords: interactive multimedia, network devices.
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