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ABSTRAK

Herlambang Satria Pamungkas/ A210140149. PENGEMBANGAN APLIKASI
EDUKATIF BERBASIS ANDROID SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
AKUNTANSI DI KELAS X AKUNTANSI SMK NEGERI 1 BANYUDONO
PADA MATERI ETIKA PROFESI TAHUN AJARAN 2018/2019
Skripsi Program Studi Pendidikan Akuntansi, Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Surakarta, November 2018

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran akuntansi
berbasis Android dalam bentuk aplikasi edukatif dan juga untuk mengetahui
pendapat dari siswa, ahli media, ahli materi dan praktisi pembelajaran akuntansi
dalam penggunaan aplikasi edukatif berbasis android sebagai media pembelajaran
akuntansi. Pengembangan media pembelajaran berupa aplikasi edukatif ini
menggunakan metode penelitian dan pengembangan. Prosedur penelitian ini
mengadaptasi model pengembangan ADDIE. Instrumen kelayakan media
pembelajaran akuntansi untuk para ahli menggunakan skala Likert sedangkan untuk
siswa menggunakan skala Ghuttman. Berdasarkan hasil dari Penilaian ahli materi
keseluruhan aspek mendapatkan total nilai 95,00 sehingga masuk pada kategori
penilaian sangat baik dan jika dipersentasekan media mendapatkan nilai 87,96.
Penilaian ahli media keseluruhan aspek mendapatkan total nilai 81,00, sehingga
masuk pada kategori penilaian sangat baik dan jika dipersentasekan media
mendapatkan nilai 88,04%. Penilaian praktisi pembelajaran (guru) dari keseluruhan
aspek mendapatkan total nilai 111,00 sehingga masuk pada kategori penilaian
sangat baik dan jika dipersentasekan media mendapatkan nilai 89,51% dan dari 30
siswa menunjukkan respon positif karena semua menunjukkan persentase > 70%.
hal ini menunjukkan bahwa media dari aspek keseluruhan berdasarkan (%) berada
pada kategori sangat layak untuk dijadikan media pembelajaran Akuntansi.

Keyword : android, ADDIE, media pembelajran
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ABSTRACT

Herlambang Satria Pamungkas/ A210140149. PENGEMBANGAN APLIKASI
EDUKATIF BERBASIS ANDROID SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
AKUNTANSI DI KELAS X AKUNTANSI SMK NEGERI 1 BANYUDONO
PADA MATERI ETIKA PROFESI TAHUN AJARAN 2018/2019
Skripsi Program Studi Pendidikan Akuntansi, Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Surakarta, November 2018

This study aims to develop an-based accounting learning medium Android in the
form of educational applications and also to find out the opinions of students,
medium experts, material experts and practitioners of accounting learning in the use
of android-based educational applications as a medium of accounting
learning.Development of learning medium in the form of educational applications
using research and development methods. The procedure of this study adapted the
ADDIE development model. The instrument for the feasibility of accounting
learning medium for experts uses a scale Likert while for students using the scale
Ghuttman. Based on the results of the assessment of material experts, all aspects
get a total score of 95.00 so that the category of rating is very good and if it is held
in a medium score is 87.96. The assessment of medium experts in all aspects
received a total value of 81.00, so that it was included in the category of very good
assessment and if it was held by the medium getting a value of 88.04%. The
assessment of the learning practitioner (teacher) from all aspects received a total
score of 111.00 so that entering the category of assessment was very good and if it
was held in medium the score was 89.51% and from 30 students showed a positive
response because all showed a percentage of > 70%. this shows that the medium
from the overall aspect based on (%) is in the category very feasible to be used as a
learning medium for accounting.

Keyword : android, ADDIE, learning medium
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