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ABSTRAK

Pengenalan rumah adat merupakan salah satu materi pada mata pelajaran
IPS Sekolah Dasar khususnya kelas 5 di SD Negeri 4 Klambu Grobogan. Media yang
digunakan masih menggunakan buku teks yang isinya berupa teks dan gambar diam,
serta masih menggunakan metode konvensioanal (ceramah, tanya jawab dan
penugasan). Selain itu, siswa cenderung lebih menyukai bermain gadged atau
handphone daripada belajar. Untuk itu diperlukan media pembelajaran yang dapat
menampilkan obyek 3D secara real-time, salah satunya adalah menggunakan
Augmeted Reality (AR). Dengan menggunakan AR, diharapkan mampu memberikan
motivasi dan semangat belajar siswa, sehingga proses pembelajaran menjadi
menyenangkan dan hasil belajar siswa meningkat. Penelitian ini menggunakan
metode Research and Development. Prosedur dalam penelitian ini adalah
identifikasi masalah dan pengumpulan data, perancangan, validasi, uji coba siswa,
analisis data, revisi produk, dan produk akhir. Teknik pengumpulan data yang
digunakan berupa observasi, wawancara, studi literature dan angket. Sementara
untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran menggunakan rumus deskriptif
persentase. Untuk mengukur efektivitas media pembelajaran menggunakan pre-
test dan post-test, dan dihitung menggunakan uji normalitas, uji mann-whitney u
test, dan N-gain. Adapun hasil penilaian ahli media sebesar 93,33% yang termasuk
kategori sangat layak dan ahli materi sebesar 85,88% yang termasuk kategori sangat
layak. Sedangkan penilaian 28 siswa kelas5 SD Negeri 4 Klambu Grobogan sebesar
90,17% yang termasuk kategori sangat layak, serta hasil pre-test sebesar 49,6 dan
post-test 83,9. Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran AR layak digunakan
untuk pembelajaran materi pengenalan rumah adat, serta efektif dalam meningkatkan

pemahaman materi dan hasil belajar siswa.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Augmented Reality, Rumah Adat Jawa
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ABSTRACT

The introduction of traditional houses is one of the materials in social studies
subjects at the 5th grade public elementary school in SD Negeri 4 Klambu Grobogan.
Media that still uses textbooks in the form of text and still images, and still uses
conventional methods (lecture, question and answer and assignment). In addition,
students prefer to play gadged or mobile phones besides learning. For this reason, we
need learning media that can display 3D objects in real-time, one of them using
Augmeted Reality (AR). By using AR, it is expected to be able to provide motivation
and enthusiasm for student learning, the learning process becomes enjoyable and
student learning outcomes increase. This study uses the Research and Development
method. In this study are data and data, design, validation, student trials, data
analysis, product revisions, and final products. Professional data collection
techniques, interviews, literature studies and questionnaires. While to find out the
feasibility of learning media using the descriptive term percentage. To measure the
level of learning media using the pre-testand post-test, and also using the normality
test, Mann-Whitney test, and N-gain. While the class 28 grade 5 students of SD Negeri
4 Klambu Grobogan amounted to 90.17% Very very feasible category, and the pre-
test results were 49.6 and post-test 83.9. It can be concluded that AR learning media
for learning material for introducing traditional houses, as well as being effective in

increasing understanding of material and student learning outcomes.

Keywords: Learning Media, Augmented Reality, Traditional House of Java
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