
 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ARRAJ (AUGMENTED 

REALITY RUMAH ADAT JAWA) MENGGUNAKAN VUFORIA UNTUK 

MATA PELAJARAN IPS SEKOLAH DASAR 

 

 

 

 

 

 

 

Skripsi Diajukan untuk Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi 

Pendidikan Teknik Informatika 

 

 

Diajukan Oleh : 

Ika Fitri Nur Janah 

A710140039 

 

 

Kepada : 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SURAKARTA 

MEI, 2018 



 
 

 

 



 
 

 



 
 

 

 



v 
 

HALAMAN MOTTO 

 

“Ilmu itu lebih baik daripada harta. Ilmu menjaga engkau dan engkau menjaga 

harta. Ilmu itu penghukum (hakim) dan harta terhukum. Harta itu kurang apabila 

dibelanjakan tapi ilmu bertambah bila dibelanjakan.” 

 (Khalifah Ali bin Abi Thalib) 

 

“Ilmu itu ada dimana-mana, pengetahuan dimana-mana tersebar, kalau kita 

bersedia membaca, dan bersedia mendengar.” 

(Felix Siauw) 

 

"Jika kamu tidak dapat menahan lelahnya belajar, maka kamu harus sanggup 

menahan perihnya kebodohan." 

(Imam Syafi'i) 

 

“Try not to become a man of SUCCES but a man of VALUE; Janganlah menjadi 

seorang yang sukses tetapi jadilah seseorang yang mempunyai nilai kehidupan” 

(Albert Einstein) 

 

 “Hiduplah seperti pohon kayu yang lebat buahnya; hidup ditepi jalan dan dilempari 

orang dengan batu, tetapi dibalas dengan buah”  

(Abu Bakar Sibli) 

 

“Jadilah kamu manusia yang pada kelahiranmu semua orang tertawa bahagia, 

tetapi hanya kamu sendiri yang menangis; dan pada kematianmu semua orang 

menangis sedih, tetapi hanya kamu sendiri yang tersenyum.”  

(Mahatma Gandhi) 

 

 

 

 



vi 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Alhamdullilah Alhamdulillahirabbil ‘Alamin 

Sujud syukur ku panjatkan kepada Tuhan yang Maha Esa, Maha Tinggi, Maha 

Adil dan Maha Penyayang yaitu Allah Subhanallahu Ta’ala yang telah memberikan 

Rahmat, Taufiq, dan hidayah-Nya. Atas takdir-Nya, telah menjadikan ku manusia 

yang berpikir, berilmu, beriman dan bersabar dalam menjalani kehidupan. Semoga 

keberhasilan ini menjadi satu langkah awal untuk meraih cita-cita dan impian besarku.  

Shalawat serta salam semoga tercurahkan kepada baginda Rasulullah 

Shallallahu ‘Alaihi Wasallam sebagai rahmat alam semesta, iman bagi orang-orang 

yang bertaqwa, dan hujjah terhadap sesama manusia. Persembahan skripsi ini untuk 

orang-orang tercinta, yaitu: 

1. Allah SWT yang telah memberikan kesehatan, rahmat, hidayah, rezeki, dan 

segala yang ku butuhkan.  

2. Bapak (Jami’an) dan Ibu (Puji Yanah) tercinta yang tak pernah merasa 

lelah dalam mendidik ku, memberikan dorongan, semangat, motivasi, doa, 

nasehat, pengorbanan, dan cinta kasih sayang yang luar biasa berlimpah. 

3. Adik-adik ku (Zahra Raudhotul Janah dan Jannatu Hasna Lestari) yang 

selalu memberikan dukungan, semangat, doa, dan menghiasi hari-hari ku 

dengan penuh canda tawa serta kasih sayang. 

4. Segenap keluarga besar ku di rumah Grobogan maupun di Magelang yang 

selalu memberikan dorongan dan motivasi yang tiada henti. 

5. Diri sendiri Ika Fitri Nur Janah, S.Pd., untuk ribuan tujuan dan jutaan 

impian yang harus dikejar dan dicapai, untuk sebuah harapan yang lebih 

besar agar hidup lebih bermakna. Teruslah belajar, berdoa, dan berusaha 

untuk menggapai dan mewujudkannya. Ketika jatuh maka segera 

berdirilah, dan ketika gagal maka harus bangkit lagi. Jangan pernah lelah 

ataupun takut untuk mencoba. Sampai Allah Subhanahu Wata’ala berkata, 

“Ini waktunya bagimu untuk pulang”. 



vii 
 

6. Bapak pembimbing ku yaitu Bapak Sukirman, S.T., M.T., dan Bapak Prof. 

Dr. Budi Murtiyasa, M.Kom. yang telah bersedia meluangkan waktu, 

pikiran, dan tenaganya, membantu segala, membimbing, memberikan 

dorongan, serta motivasi.  

7. Bapak Drs. Sujalwo, M.Kom, Bapak Hernawan Sulistyanto, M.T., Bapak 

Jan Wantoro, S.T., M.Eng., Ibu Irma Yuliana, S.T., M.Eng., Bapak Ahmad 

Chamsudin, S.T., M.Eng., Bapak Husni Thamrin, Ph.D., Bapak Gunawan 

Arianto, M.Sc., Ph.D., Bapak Bana Handaga, M.T., Ph.D., dan Bapak Prof. 

Dr. Sutama, M.Pd sebagai dosen Pendidikan Teknik Informatika.  

8. Sahabat seperjuangan ku (Zahra Baiti Ayu Azizah, S.Pd., Shofiati, S.Pd., 

Andin Efrilin, S.Pd., Basit Rozaqi Mubarok, S.Pd., dan Ahmad Yudianto 

yang saat ini masih kuliah di Universitas Semarang) yang selalu 

memberikan dukungan, semangat, serta canda tawa yang selalu menghiasi 

selama masa perkuliahan. Dimana susah senang itu dirasakan bersama-

sama. Serta sahabat-sahabat seperjuangan ku lainnya yang tak bisa 

kusebutkan satu persatu. Terimakasih atas momen-momen yang indah, 

gelak tawa dan solidaritas yang luar biasa sehingga membuat hari-hari 

semasa kuliah lebih bermakna. Semoga tidak ada lagi duka nestapa didada, 

melainkan suka bahagia juga canda dan tawa. Sampai berjumpa dilain 

waktu, dan semoga kalian sukses di dunia maupun akhirat. 

9. Almamater Pendidikan Teknik Informatika Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muhammadiyah Surakarta. 

Semoga Allah Subhanahu Wata’ala membalas segala jasa budi dan amal 

kebaikan yang telah mereka berikan dikemudian hari. Dan semoga tugas akhir skripsi 

ini dapat memberikan kebermanfaatan kepada semua yang membutuhkan. Aamiin Ya 

Rabbal ‘Alamin 

 

Dengan segala ketulusan hati, 

 

Ika Fitri Nur Janah 

 



viii 
 

ABSTRAK 

 

Pengenalan rumah adat merupakanmsalahmsatummaterimpada matampelajaran 

IPS Sekolah Dasar khususnya kelas 5 di SD Negeri 4 Klambu Grobogan. Media yang 

digunakan masih menggunakan buku teks yang isinya berupa teks dan gambar diam, 

serta masih menggunakan metode konvensioanal (ceramah, tanya jawab dan 

penugasan). Selain itu, siswa cenderung lebih menyukai bermain gadged atau 

handphone daripada belajar. Untuk itu diperlukan media pembelajaran yang dapat 

menampilkan obyek 3D secara real-time, salah satunya adalah menggunakan 

Augmeted Reality (AR). Dengan menggunakan AR, diharapkan mampu memberikan 

motivasi dan semangat belajar siswa, sehinggamprosesmpembelajaranmmenjadi 

menyenangkan dan hasilmbelajarmsiswammeningkat. Penelitian ini menggunakan 

metode Research and Development. Prosedur dalammpenelitianminimadalah 

identifikasimmasalahmdanmpengumpulanmdata, perancangan, validasi, uji coba siswa, 

analisis data, revisi produk, dan produkmakhir. Teknikmpengumpulanmdatamyang 

digunakanmberupamobservasi, wawancara, studi literature dan angket. Sementara 

untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran menggunakan rumus deskriptif 

persentase. Untuk mengukur efektivitasmmediampembelajaran menggunakan pre-

testmdanmpost-test, dan dihitung menggunakan ujimnormalitas, ujimmann-whitneymu 

test, danmN-gain. Adapun hasil penilaian ahli media sebesar 93,33% yang termasuk 

kategori sangat layak dan ahli materi sebesar 85,88% yang termasuk kategorimsangat 

layak. Sedangkan penilaianm28 siswamkelas 5 SDmNegeri 4 Klambu Grobogan sebesar 

90,17% yang termasuk kategorimsangatmlayak, serta hasilmpre-test sebesar 49,6 dan 

post-testm83,9. Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran AR layak digunakan 

untuk pembelajaran materi pengenalan rumah adat, serta efektif dalam meningkatkan 

pemahaman materi dan hasil belajar siswa. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Augmented Reality, Rumah Adat Jawa 
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ABSTRACT 

 

The introduction of traditional houses is one of the materials in social studies 

subjects at the 5th grade public elementary school in SD Negeri 4 Klambu Grobogan. 

Media that still uses textbooks in the form of text and still images, and still uses 

conventional methods (lecture, question and answer and assignment). In addition, 

students prefer to play gadged or mobile phones besides learning. For this reason, we 

need learning media that can display 3D objects in real-time, one of them using 

Augmeted Reality (AR). By using AR, it ismexpected tombe ablemto providemmotivation 

and enthusiasm for student learning, the learning process becomes enjoyable and 

student learning outcomes increase. This study uses the Research and Development 

method. In this study are data and data, design, validation, student trials, data 

analysis, product revisions, and final products. Professional data collection 

techniques, interviews, literature studies and questionnaires. While to find out the 

feasibility of learning media using the descriptive term percentage. To measure the 

level of learning media using thempre-test andmpost-test, and alsomusing themnormality 

test,mMann-Whitney test, and N-gain. While the class 28 grade 5 students of SD Negeri 

4 Klambu Grobogan amounted to 90.17% Very very feasible category, and the pre-

test results were 49.6 and post-test 83.9. It can be concluded that AR learning media 

for learning material for introducing traditional houses, as well as being effective in 

increasing understanding of material and student learning outcomes. 

 

Keywords: Learning Media, Augmented Reality, Traditional House of Java 
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