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ABSTRAK

Fajar Ashari Andreas Wahyu Pratama/A710140061; PENGEMBANGAN MEDIA

DIGITAL STORYTELLING DALAM PEMBELAJARAN BIOLOGI SMA UNTUK

MENUNJANG MODEL PEMBELAJARAN BLENDED LEARNING. Skripsi,

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta.

September, 2018.

Pendidikan merupakan faktor penting dalam kemajuan bangsa. Melalui pendidikan
diharapkan mampu menghasilkan sumberdaya manusia (SDM) yang mumpuni, sehingga
pendidikan mampu mengembangkan segala potensi yang dimiliki setiap individu.
Digital Storytelling (DST) merupakan salah satu alternatif yang dapat
diimplementasikan untuk mengolah konten digital. DST bukan hanya memindahkan seni
mendongeng kedalam format multimedia yang berisikan gambar, video, audio dengan
menggunakan aplikasi tertentu. Beberapa ahli menyatakan bahwa digital storytelling
adalah ekspresi modern seni kuno dalam bercerita. Pembelajaran biologi memiliki
banyak materi yang sifatnya kontekstual. Beberapa materi terkadang dianggap sulit,
dengan DST hal ini dapat membantu peserta didik dalam menemukan pengalaman yang
menyenangkan dan mudah dalam memahami materi dengan menemukan informasi
sendiri, sehingga siswa dapat bersemangat untuk mempelajarinya. Penelitian ini
menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation) dengan metode Research and Development (R&D). Hasil
kelayakan dari media digital storytelling ini dikatakan layak dengan perolehan penilaian
kelayakan dari ahli media sebesar 62,5%, ahli materi 75%, dan peserta didik sebesar
80,26%.

Kata Kunci : Pendidikan, DST, Biologi
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ABSTRACT

Fajar Ashari Andreas Wahyu Pratama/A710140061; PENGEMBANGAN MEDIA

DIGITAL STORYTELLING DALAM PEMBELAJARAN BIOLOGI SMA UNTUK

MENUNJANG MODEL PEMBELAJARAN BLENDED LEARNING. Skripsi, The

Faculty of Education, University Muhammadiyah of Surakarta. September, 2018.

Education is an important factor in the progress of the nation. Through education it
is expected to be able to produce qualified human resources (HR), so that education is
able to develop all the potential of each individual. Digital Storytelling (DST) is an
alternative that can be implemented to process digital content. DST is not only moving
the art of storytelling into a multimedia format containing images, videos, audio using
certain applications. Some experts claim that digital storytelling is a modern expression
of ancient art in storytelling. Biological learning has a lot of material that is contextual in
nature. Some material is sometimes considered difficult, with DST this can help students
find a pleasant and easy experience in understanding the material by finding their own
information, so students can be eager to learn it. This study uses the ADDIE
development model (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) with
the Research and Development (R & D) method. The feasibility of digital storytelling
media is said to be feasible with the acquisition of feasibility assessments from media
experts at 62.5%, experts material 75%, and students at 80.26%.

Keywords: Education, DST, Biology
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