
 

120 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Andi Sumardji, 2015. “ Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi 

Lectora Inspire Untuk Mata Pelajaran Sistem Ac Di Smk Negeri 2 Klaten. 

Arikunto, Suharsimi. 2013. Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan. Jakarta: Bumi 

Aksara. 

Bodemer, Daniel, et al.2005"Supporting learning with interactive multimedia 

through active integration of representations". 

Beavers, Jay, et al.2010. "Computer network-based, interactive, multimedia learning 

system and process." U.S. Patent No. 7,733,366. 

Cochrane, Thomas. 2005."Interactive QuickTime: Developing and evaluating 

multimedia learning objects to enhance both face-to-face and distance e-

learning environments."Interdisciplinary Journal of E-Learning and 

Learning Objects. 

Dara, Feronica. "Pengembanggan Media Pembelajaran Lectora Pada Mata Pelajaran 

Autocad 2d Di Smk Negeri 1 Magelang." Scaffolding 3.1 (2014). 

Endang, Mulyatiningsih. 2013. Metode Penelitian Bidang Pendidikan. Bandung: 

Alfabeta. 

Hede, Toby, and Andy Hede. 2012. "Multimedia effects on learning: Design 

implications of an integrated model." Untangling the web: Establishing 

learning links. Proceedings ASET Conference. . 

Haryati, Sri. 2012. "Research and Development (R&D) sebagai salah satu model 

penelitian dalam bidang pendidikan." Majalah Ilmiah Dinamika 37. 

Ibrahim, Ajeng Anggreny, Ahmad Yani, and Abd Haris. 2017. "Pengaruh 

Penggunaan Metode Pemberian Tugas Terstruktur Terhadap Hasil Belajar 

Fisika Kelas XI SMA Negeri 22 Makassar."JPF: JURNAL PENDIDIKAN 

FISIKA. 

Leow, Fui-Theng. 2014. Interactive Multimedia Learning: Innovating Classroom 

Education in a Malaysian University. 

Linda, Roza, et al. 2016. "Development of Lectora Inspire as Interactive Multimedia 

Chemistry Learning in Senior High School." Jurnal Pendidikan Kimia 8.3  



 

121 
 

Linda, R., Noer, A. M., dan Oktavianti, N. A. 2016. “Development of Lectora Inspire 

as Interactive Multimedia Chemistry Learning in Senior High School.” 

Jurnal Pendidikan Kimia8(3):188–196. 

Noor, Kartika Bunga Nadhya 2018. "Development Of Interactive Learning Media 

Based On Computer Using Lectora Inspire Software On Basic Accounting 

Subject To Improve Student Learning Motivation Of Class X Ak 1 In Smk 

Muhammadiyah 1 Yogyakarta".  

Putriani, Deary, and Nur Hadi Waryanto .2017. "Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Android Dengan Program Construct 2 Pada Materi 

Bangun Ruang Sisi Datar Untuk Siswa SMP Kelas 8." Jurnal Pendidikan 

Matematika-S1. 

Raja, Bau. 2018."Pengaruh Motivasi Belajar Dan Lingkungan Teman Sebaya 

Terhadap Prestasi Belajar Siswa Kelas Xi Ips Pada Mata Pelajaran 

Akuntansi Di Sma Negeri 11 Makassar". Diss. Universitas Negeri 

Makassar. 

Rochgiyanti, Rochgiyanti. 2015. "Posisi Materi Sejarah Di Tingkat Sekolah 

Menengah Pertama Pada Kurikulum 2013." Jurnal Sejarah dan Budaya. 

Romadhan, A. (2015). Jurnal Pendidikan Teknik Elektro. 

Safitri, Meilani, Yusuf Hartono, and Somakim Somakim. 2017. "Pengembangan 

media pembelajaran matematika pokok bahasan segitiga menggunakan 

macromedia flash untuk siswa kelas vii smp." Jurnal Pendidikan 14.2  

Sudarmaji, Andy. 2010. "Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi 

Lectora Inspire Untuk Mata Pelajaran Sistem AC Di SMK Negeri 2 

Klaten."  

Sudjana. 2005. Metode Statistika. Bandung: Tarsito 

Shalikhah, Norma Dewi. 2017. "Media Pembelajaran Interaktif Lectora Inspire 

sebagai Inovasi Pembelajaran." Warta LPM 20.1  

Shalikhah, Norma Dewi. 2016. "Pemanfaatan Aplikasi Lectora Inspire Sebagai 

Media Pembelajaran Interaktif." Cakrawala 11.1 

Sugiyono, P. 2015. Metode Penelitian Pendidikan. Bandung: Alfabeta. 



 

122 
 

Sugiyono. 2015. Metode Penelitian Pendidikan: Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, 

dan R&D. Bandung: Anggota Ikatan Penerbit Indonesia (IKAPI). 

Wibawa, Setya Chendra. 2017. "The Design And Implementation Of An Educational 

Multimedia Interactive Operation System Using Lectora Inspire." Elinvo 

(Electronics, Informatics, and Vocational Education). 

Yerimadesi, S. S. 2016. Media Pembelajaran Kimia Berbasis Komputer untuk Materi 

Hibridisasi Kelas XI SMA. SEMIRATA 2015. 

Zuhri, M. S., & Rizaleni, E. A. 2017. Pengembangan Media Lectora Inspire Dengan 

Pendekatan Kontekstual Pada Siswa SMA Kelas X. PYTHAGORAS: 

Jurnal Program Studi Pendidikan Matematika, 5(2). 

 

 


