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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran merupakan terjemah dari istilah bahasa inggris yaitu     

“intruction” dimana diartikan sebagai interaksi antara guru dan siswa yang 

berlangsung dinamis. Pembelajaran juga diartikan sebagai segala sesuatau 

yang dapat memberi informasi dan pengetahuan dalam interaksi yang 

berlangsung antara guru dan siswa, Asyahr (2012:7). Dari kegiatan belajar 

mengajar yang dilakukan siswa mendapat kejelasan informasi dan 

pemahaman mengenai materi yang disampaikan. 

Sanaky (2013:4) mengartikan media pembelajaran adalah sarana atau 

alat bantu pendidikan yang dapat digunakan sebagai perantara dalam proses 

pembelajaran untuk mempertinggi efektivitas dan efisiensi dalam mencapai 

tujuan pembelajaran. Penggunaan media dalam pembelajaran dapat 

menunjang ketepatan dalam mencapai tujuan pembelajaran, media 

pembelajaran dapat berupa media gambar, suara, maupun gabungan gambar 

dan suara serta hal – hal lain yang dapat digunakan untuk menambah 

efektivitas dan minat belajar siswa dalam mempelajari materi pembelajaran. 

Sanaky (2013:123) mendefinisikan video sebagai gambar bergerak yang 

disertai dengan unsur suara, serta dapat ditayangkan melalui medium video 

dan video compact disk. Penggunaan media video dalam proses pembelajaran 

membuat meteri yang disampaikan dapat menambah minat belajar siswa, 

dalam media video terdapat gabungan antara suara dan gambar untuk dapat 

memperjelas materi serta memberi gambaran nyata terhadap objek 

dilapangan. Video sebagai media pembelajaran memiliki karakteristik 

sebagai berikut :  

1. Dapat digunakan untuk sekolah jarak jauh. 

2. Gambar bergerak yang disertai dengan unsur suara. 
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3. Memiliki perangkat slow mution untuk memperlambat proses 

atau peristiwa yang dituangkan dalam media video. 

Video selain memiliki karakteristik seperti diatas, juga memiliki 

kemampuan mengelola perspekti ruang dan waktu. Video memungkinkan 

memanipulasi ruang dan waktu dalam mengamati suatu peristiwa atau objek. 

Video dapat digunkaan sebagai media untuk mempelajari objek dan 

mekanisme kerja dalam suatu pembelajaran (Asyhar,2012:74). 

Siswa didik merupakan individu yang sedang berkembang baik 

jasmani maupun rohaninya. Kegiatan belajar mengajar dengan menggunakan 

dukungan fasilitas media pembelajaran dapat meningkatkan daya tarik, 

imajinasi dan pemahaman siswa terhadap materi yang dipelajari (Saring 

Marsudi, Rubino Robiyanto, Sri Hartini, 2008:2). Keberagaman karakter 

siswa antara satu dan siswa lain dalam mengikuti proses pembelajaran dapat 

membuat suasana proses pembelajaran menjadi tidak kondusif dan cenderung 

mengabaikan penyampaikan materi yang disampaikan oleh guru, kegiatan 

belajar yang tidak kondusif dapat menyebabkan ketidak tercapainya tujuan 

pembelajaran. 

Berdasarkan uraian yang telah dipaparkan maka peneliti bermaksud 

untuk mengadakan penelitian dengan judul “EFEKTIVITAS MEDIA VIDEO 

PADA MATERI BENTUK KERUSAKAN LINGKUNGAN HIDUP 

AKIBAT BANJIR KEPADA SISWA SISWA DI KELAS VIII SMP 

MUHAMMADIYAH 9 NGEMPLAK ”. 

B. Identifikasi Masalah  

Bedasarkan uraian pada latar belakang dapat diidentifikasi masalah 

dalam penelitian ini adalah : 

Materi bentuk kerusakan lingkungan hidup akibat banjir disajikan 

menggunakan media video menambah daya tarik Siswa SMP 

Muhammadiyah 9 Ngemplak. Penggunakan media video pada materi bentuk 
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kerusakan lingkungan hidup akibat banjir siswa SMP Muhammadiyah 9 

Ngemplak.  

C. Pembatasan Masalah  

Penelitian ini dibatasi pada pengunaan media video untuk materi 

bentuk kerusakan lingkungan hidup akibat banjir. 

D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan masalah yang telah dipaparkan, rumusan 

masalah penelitian adalah :  

1. Apakah siswa dapat menerima materi kerusakan lingkungan 

akibat banjir dengan menggunakan video pembelajaran? 

2. Bagaimana penggunaan media video lebih efektif 

dibandingakan dengan penggunaan media buku pelajaran atau 

ceramah pada materi bentuk kerusakan lingkungan hidup 

akibat banjir siswa kelas siswa di SMP Muhammadiyah 9 

Ngemplak. 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan pembatsan dan perumusan masalah yang dipaparkan, 

tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian adalah : 

1. Mengetahui kebertrimaan media video bentuk kerusakan 

lingkungan hidup akibat banjir siswa di SMP Muhammadiyah 

9 Ngemplak.dapat mencapai ketuntasan belajar. 

2. Mengetahui efektifitas penggunaan media video terhadap 

peningkatan pengetahuan siswa di SMP Muhammadiyah 9 

Ngemplak. 

F. Manfaat Penelitian  

Berdasarkan tujuan penelitian yang dipaparkan, dapat diperoleh 

manfaat penelitian sebagai berikut : 

1. Manfaat Teroritis 

a. Sebagai bahan kajian dan informasi bagi peneliti yang bekaitan 

dengan pembelajaran menggunkan media video. 
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b. Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat dan meningkatkan 

efektivitas pengunaan media video untuk pembelajaran IPS. 

2. Manfaat Praktis  

a) Manfaat Bagi Siswa  

1) Meningkatkan minat belajar siswa dalam menerima materi 

pelajaran IPS. 

2) Mengembangkan ide dan kreativitas siswa. 

b) Manfaat Bagi Guru 

1) Untuk mengembangkan profesional guru. 

2) Untuk mengembangkan keterampilan guru dalam 

menyampaikan materi pelajaran. 

3) Mendapatkan bahan ajar dan strategi pembelajaran yang baru 

untuk mengembangkan materi pelajaran.  

c. Manfaat Bagi Sekolah 

1) Meningkatkan mutu dan kualitas sekolah. 

2) Mengembangkan metode pelajaran sesuai dengan 

perkembangan teknologi dan kemajuan zaman. 

d. Manfaat Bagi Peneliti 

Memberikan pengalaman langsung dalam pengaplikasian 

video pembelajaran dan dengan adanya penelitian ini dapat dijadikan 

referensi dalam melakukan penelitian. 

e. Manfaat untuk kampus Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

(FKIP) 

1) Menambah reverensi buku tentang kelengkapan penulis. 

2) Menambah bacaan di perpustakaan Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan (FKIP). 


