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ABSTRAK

Rahmad Budi Nur Setyawan/ A210140096. Dr. Sabar Narimo, M.M., M.Pd.
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Videoscribe Sparkol
Untuk Meningkatkan Kreativitas Belajara Siswa Pada Mata Pelajaran
Ekonomi Kelas X Di SMK Batik 1 Surakarta. Skripsi. Program Studi Pendidikan
Akuntansi, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah
Surakarta. 2018.Rahmadbudi51818@gmail.com

Penelitian dan pengembangan ini dilakukan untuk menghasilkan suatu produk media
pembelajaran berupa video pembelajaran interkatif yang dapat digunakan untuk
mengajar pada mata pelajaran ekonomi di SMK Batik 1 Surakarta. Penelitain
pengembangan ini  memiliki tujuan mengetahui tingkat kelayakkan media
pembelajaran dan meningkatkan kreativitas belajar siswa dalam penggunaan media
pembelajaran berbasis aplikasi Videoscribe Sparkol pada mata pelejaran ekonomi
materi masalah pokok ekonomi dan sistem ekonomi. Penelitian ini merupakan jenis
penelitian dan pengembangan R&D (Research and Development) dengan model
pengembangan yang digunakan pada penelitian ini menggunakan model desian
instruksional ADDIE (Analysis-Design-Development-Implementation-Evaluation).
Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah jenis data kuantitatif dan
kualitatif. Data kuantitatif merupakan data yang diperoleh dari penyenaran angket
kuesioner, sedangkan data kualitatif merupakan kriteria skor yang dijabarkan serta
berupa komentar dan saran dari para ahli dan responden mengenai kelayakkan
penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi Videoscribe Sparkol. Teknik
analisis data yang digunakan pada penelitian ini adalah deskriptif kualitatif. Hasil
dari penelitian dan pengembangan ini adalah sebuah produk media pembelajaran
berupa video pembelajaran interaktif yang berisikan materi masalah pokok ekonomi
dan juga soal-soal evaluasi. Hasil penilaian tingkat kelayakkan dari ahli media
sebesar 4,2 masuk dalam kategori layak, dari ahli materi sebesar 4,4 masuk dalam
kategori sangat layak, dari subjek uji coba produk sebesar 4 masuk dalam kategori
layak, dan penilaian dari subjek uji eksperimen adalah sebesar 4,2 masuk dalam
kategori layak. Hasil perhitungan nilai kreativitas belajar siswa sebelum penggunaan
media pembelajaran adalah sebesar 87,07 sedangkan sesudah penggunaan media
pembelajaran naik menjadi 100,4. Berdasarkan hasil penilaian kelayakkan dan
kreativitas belajar siswa saat sebelum dan sesudah penggunaan media pembelajaran
dapat disimpulkan produk media pembelajaran tersebut dapat digunakan dan mampu
meningkatkan kretaivitas belajar siswa.

Kata Kunci: media pembelajaran Videoscribe Sparkol, ekonomi, kelayakan media
pembelajaran, kreativitas belajar.
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ABSTRACT

Rahmad Budi Nur Setyawan/ A210140096. Dr. Sabar Narimo,M.M.,. M.Pd.
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Videoscribe Sparkol
Untuk Meningkatkan Kreativitas Belajara Siswa Pada Mata Pelajaran
Ekonomi Kelas X Di SMK Batik 1 Surakarta. Thesis. The Accounting Education
Study Program, Faculty of Teacher Training and Education. Muhammadiyah
university in Surakarta. 2018. Rahmadbudi51818@gmail.com

This research and development is carried out to produce a learning media product in
the form of an interactive learning video that can be used to teach in economic
subjects in Surakarta Batik Vocational School 1. This development research has the
aim of knowing the level of learning media's vulnerability and enhancing student
learning creativity in the use of instructional media based on the Sparkol
Videoscribe application in the eyes of material economic learning, the main
problems of the economy and economic system. This research is a type of research
and development of R & D (Research and Development) with the development model
used in this study using ADDIE (Analysis-Design-Development-Implementation-
Evaluation) instructional desian model. The type of data used in this study is the type
of quantitative and qualitative data. Quantitative data is data obtained from
questionnaire questionnaire validation, while qualitative data is the score criteria
outlined and in the form of comments and suggestions from experts and respondents
regarding the use of learning media based on the Videoscribe Sparkol application.
Data analysis techniques used in this study are qualitative descriptive. The results of
this research and development are a learning media product in the form of
interactive learning videos that contain material on basic economic issues and also
evaluation questions. The results of the assessment of the degree of immersion of
media experts amounted to 4.2 in the feasible category, from material experts at 4.4
in the very feasible category, from the subject of 4 product trials in the feasible
category, and the assessment of the experimental test subjects was 4 , 2 is in the
decent category. The results of the calculation of the value of student learning
creativity before the use of instructional media was 87.07 while after the use of
learning media rose to 100.4. Based on the results of assessment of students'
creativity and learning creativity before and after the use of instructional media, it
can be concluded that these learning media products can be used and can improve
student learning creativity

Keywords: learning media videoscribe sparkol, economy, learning media, creativity
learning
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