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ABSTRAKSI 

 

Di zaman seperti ini kegiatan pengiriman barang merupakan hal yang lazim 

dilakukan, tidak terkecuali kegiatan ekspor khususnya pada produk mebel di 

Indonesia. Kegiatan memuat barang dalam kontainer memerlukan keahlian dan 

pengalaman, namun hanya keahlian saja dirasa belum memadahi mengingat ukuran 

produk beragam. Oleh karena itu khususnya pada PT. Wisanka diperlukan 

perhitungan mengenai pemilihan muatan ke dalam kontainer. Tujuan yang dicapai 

selain memilih produk apa saja yang dapat masuk kontainer tentu juga mengetahui 

nilai total barang yang dimuat agar untung optimum dan mengetahui pengaruh 

keuntungan yang diperoleh perusahaan. Metode yang digunakan adalah algoritma 

greedy yang diterapkan pada software Matlab. Data yang dihitung adalah 

pemesanan selama empat bulan dari September-Desember 2017. Perhitungan 

dilakukan dengan greedy by volume dan greedy by profit dimana keduanya sama-

sama mengurutkan terlebih dahulu nilai paling besar kemudian produk dipilih 

hingga tidak melebihi batas maksimum ukuran kontainer. Hasil yang didapat adalah 

adanya selisih keuntungan dari pengiriman nyata dengan perhitungan greedy yang 

rata-rata lebih besar yaitu bulan September Rp 1.155.000,00 atau penghematan 

3,49% dengan jumlah produk 190 pcs dari 333 pcs pesanan, bulan Oktober selisih 

Rp 579.250,00 atau penghematan 1,88% jumlah produk 145 pcs dari 299 

permintaan, bulan November produk terkirim semua sejumlah 302 pcs dengan 

keuntungan Rp 39.917.500 dan bulan Desember selisih Rp 6.335.000,00 atau 

penghematan 10,29% dengan jumlah 299 pcs dari 425 pcs permintaan. 

 

Kata Kunci : algoritma greedy, pemilihan muatan, optimum. 
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ABSTRACT 

 

In this era of goods delivery activities is a common thing done, no exception 

export activities, especially on furniture products in Indonesia. The loading of 

goods in the containers requires skill and experience, but only the skill is considered 

to be inadequate considering the size of many kinds of product. Therefore, 

especially at PT. Wisanka required calculations on the selection of cargo into 

containers. Objectives achieved in addition to selecting any product that can enter 

the container of course also know the total value of goods that are loaded to 

optimum profit and know the effect of profits obtained by the company. The method 

used is greedy algorithm applied to Matlab software. The calculated data is a four-

month order from September to December 2017. The calculation is done by greedy 

by volume and greedy by profit , both of which both order the biggest value first, 

then the product is chosen to not exceed the maximum container size. The results 

obtained are the difference in profits from real shipments withcalculations greedy 

which are larger on average, namely September Rp 1.155.000,00 or 3,49% savings 

with the number of products 190 pcs from 333 pcs orders, in October the difference 

is Rp. 579.250,00 or a savings of 1,88% of the number of products 145 pcs out of 

299 requests, in November the product sent all 302 pcs with a profit of Rp 

39.917.500,00 and in December the difference was Rp. 6.335.000,00 or savings of 

10.29% with the total of 299 pcs of 425 pcs requests. 

 

Key Word : Greedy Algorithm, loading selection, optimum. 

 


